EE — Eesti*

DJ00839 Taringu mang - Kop, kop, tellised!

Vanus alates: 3—5-aastastele <

Mingijaid: 2 — 4 i
Komplekti kuuluvad: 1 tiring, 32 telliskivi ja 4 WY VR
majaalust.

Mangu eesmark: |Gpetada esimesena oma telliskivimaja ehitamine.

Manguks valmistumine:

Iga mangija valib soovitud varvi majaaluse ja asetab sellele ihe alustuseks
moeldud telliskivi.

Mangija voib valida Ukskdik millise telliskivi ja asetada selle oma majaaluse
Ukskoik millisele vabale kohale.

Ulejaanud telliskivid asetatakse laua keskele.

Mangu kaik
Mang kulgeb paripdeva. Madngu alustab noorim mangija.

Oma kaigu ajal veeretab mangija taringut ja teeb vastavalt saadud siimbolile
jargmise tegevuse:

POrsas — vota laua keskelt 1 telliskivi.
CC Kaks pOrsast — vota laua keskelt 2 telliskivi.

Hunt — vGta oma majaaluselt 1 telliskivi ja anna see mangijale,
kellel on kéige vahem telliskive. Kui mitmel mangijal on vordselt
kdige vahem telliskive, vali Uiks neist juhuslikult.

keskele.

Rist — jata kaik vahele.
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' Katel — eemalda oma majaaluselt 1 telliskivi ja aseta see laua

Voéimalus! (Paike) — vGta 1 telliskivi ja veereta taringut veel kord.
Kui saad uuesti simboli Voimalus!, vota veel 1 telliskivi, kuid
taringut enam uuesti ei veereta.

Markus: kui mangijal on juba 7 telliskivi ja ta veeretab simboli V6imalus!,
vOtab ta viimase, kaheksanda telliskivi ja vOidab mangu. Taringut ei ole vaja
teist korda veeretada.

Niipea kui mangija saab telliskivi, asetab ta selle kohe oma majaaluse tiksk&ik
millisele vabale kohale. Nii on mangu ajal lihtne ndha iga mangija edusamme.

Mangu lopp
Niipea kui Uiks mangijatest on asetanud kdik 8 telliskivi oma majaalusele,
vOidab ta mangu ja mang |Gpeb.

Tolgitud tehisintellekti abil (ChatGPT).



