EE - Eesti*
DJ08281 Oppeming - Eduludo - Numbrite bingo (4 mingu)

Vanus alates: 3—6-aastastele

Mangijate arv: 1 laps ja 1 tdiskasvanu

Mangu komplekt sisaldab: 4 kahepoolset bingo mangulauda, 48 kahepoolset
mangunuppu.

Mangu eesmark: Asetada mangunupud vastavatesse kohtadesse mangulaual.
e Laps vdib ise valida, millise olemasoleva mangunupu ta mangulauale asetab.

K&iki neid mange on vdimalik mangida ka riihmades vdi meeskondades.

e Kui mangib mitu mangijat, on igal mangijal oma mangulaud.

* Mangujuht tdmbab mangunupu ja naitab seda voi nimetab selle lastele.

e Esimene mangija, kes mangunupule reageerib, voib selle asetada oma
mangulauale vastavasse kohta.

¢ Mangija, kes tdidab oma mangulaua esimesena, vdidab.

Vastavalt laste teadmiste tasemele on vdimalik mangida Uhte jargmistest
bingo mangudest.

BINGO 1
Oppida loendama iihesuguseid objekte, mis
on lihtlaselt paigutatud. OGO
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Mangu ettevalmistus: : IR
Asetage mangulaud lapse ette tappide pool g
Glespoole.

Mangu kaik:
Laps asetab vastavad mangunupud viljadele loenduspunkte (tdppe) nditava
poolega lilespoole.
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Tulemuse kontrollimiseks ei ole vaja mangunuppe lles tosta. Mangulaudade
pildid on toodud bukleti ja kdesolevate juhiste I6pus.
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Oppida loendama iihesuguseid objekte, |~ ' % .
mis on laiali paigutatud. .:: e Q:
w LA T
See ming on keerulisem, kuna — __:M_ —
manguasjad ei ole alati paigutatud kahe- | =~ S=%&
vOi kolmekaupa riihmadesse, vaid on laiali w:‘g‘o = ﬂﬁ
Ule mangulaua. E:E , f o “‘;‘."

| \4_i|“"|'||00
KD <%
v0. Fo gug A

LiLl /":'_"3 "
LLOB ALY ]
e_RiR% 2
te . @ se
el L l‘l"‘:’

ok
EAEN 8%8 v

©
anl ™ o

TN
L~ AR
. AN

Mangu ettevalmistus:

Asetage mangulaud lapse ette manguasjade pool ilespoole.

Mangu kaik:

Laps asetab vastavad mangunupud véljadele loenduspunkte (tdppe) néitava

poolega llespoole.
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Selles mangus, nagu ka teistes, saab vastuseid kontrollida bukleti voi juhendi

IGpus.

BINGO 3

Oppida seost koguste ja numbrite vahel.

Mangu ettevalmistus:
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Asetage mangulaud lapse ette tappide pool

Ulespoole.

Mangu kaik:

........

Laps asetab vastavad mangunupud
véljadele numbrite (arvude) poolega llespoole.




Markus: Mangu saab kohandada vastavalt lapse oskuste tasemele. Mangu
alguses voib laps vaadata mangunuppude tagakiilge, et tappe kokku lugeda.

Selles mangus, nagu ka teistes, saab vastuseid kontrollida bukleti voi juhendi
I6pus.
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Mangu kaik: IR | i Tl
Laps asetab vastavad mangunupud
valjadele numbrite (arvude) poolega llespoole.

Selles mangus, nagu ka teistes, saab vastuseid kontrollida bukleti v6i juhendi
|6pus.

Keerulisem variant: mangujuht Gtleb numbrid valjusti, neid lapsele
nditamata.

* Tolked on koostatud tehisintellekti (ChatGPT) abil.






