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Mang toetab

'ﬁﬁ Matemaatika: esimesed sammud arvutamises, koguste méistmine,
tundmadppimine

O

Keel ja kdne: esemete kirjeldamine ja koguste vordlemine

Mina ja keskkond: sotsiaalne keskkond:riihma reeglid

Teave mangu kohta ’
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Arvuta, vordle, voida!

mangukaarti

5 kategooriat
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Oluline on hoolikalt vaadata, numbreid ara tunda ja nutikalt dige kaart valida. Lapsi
motiveeritakse mangulise vormi kaudu téahele panema, kiiresti arvutama ja tarku
otsuseid tegema. Kes leiab kdige rohkem loomi? Vai hoopis puid, inimesi, maju voi
soidukeid? Ilga mang on erinev ja pdnev. Reeglid on vaga lihtsad. Niisiis: votke kaardid
ja hakkame pihta!

Maingu ettevalmistamine

Esmalt vaadake koik kaardid hoolikalt 1abi. Siin on palju avastamisvaarset! 24
mangukaardil on pildid viiest kategooriast: ehitised, puud, inimesed, loomad ja séidukid.
Viis kategooriakaarti naitavad teile valiku, kes vdi mis igasse kategooriasse kuulub:
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Kategooriate Uksikasjalik kirjeldus on
juhendi l6pus

24 mangukaarti segatakse ja jagatakse
pildiga allapoole, nii et iga mangija saab
sama arvu kaarte. 5 kategooriakaarti
pannakse lauale nii, et kdik neid naeksid.
Tahelepanu: mitte igal mangukaardil ei ole
pilte, mis vastavad kdigile 5 kategooriale.
Arvestatakse ainult seda, mida tegelikult
naed!




Manguvariant 1

Iga mangija vétab oma kaardipaki katte ja vaatab
ainult pealmist kaarti. NGld loetakse kokku:
milline motiiv esineb kbige sagedamini?

Alustab see, kes avaldas soovi just seda mangu
mangida. Ta nimetab kategooria ja Gtleb, mitu
motiivi on tema kaardil — nt: ,Ma nden oma kaardil
kuut inimest®. Teised mangijad loevad kokku oma
kaartidel olevad selle kategooria motiivid. Kes on
kogunud kdige rohkem, vdidab vooru ja saab kéik
selle vooru kaardid. Need paneb ta koos oma
pealmise kaardiga oma pakki. Vooru véitja alustab
jargmist vooru. Véidab see, kes kogub kokku kdik
kaardid.

Markus: Kui mitu mdngijat saavutasid kérgeima
punktisumma, sdilitavad KOIK lapsed oma kaardid, ka
need, kes saavutasid madalama punktisumma. Igaiiks
paneb oma kaardid oma pakki. Jargmine méngija on
pdripdeva suunas.

Manguvariant 2

Selles variandis saavad mangijad vaadata koiki
oma kaarte. Seejarel valib iga mangija the oma
kaartidest ja paneb selle, pilt allapoole, lauale.
Esimene mangija viskab taringut. Taring maarab
selle vooru kategooria. Kui téring naitab térniga
marki, véib mangija kategooria ise valida. Kéik
pbdoravad Uiheaegselt oma kaardid imber ja
vaatavad neid. Kes omab kdige rohkem motiive
taringuga maaratud kategooriast, vdidab vooru.
See mangija v6ib oma kaardi tagasi votta. Kéik
Ulejgdnud mangijad panevad oma kaardid
korvale. Kes omab I8pus vahemalt tihte kaarti,
voidab.

Markus: Kui mitmel mdngijal on kéige rohkem
stimboleid, jddvad neile kaardid alles. Kéik Glejadnud
mdngijad panevad oma kaardid lauale.

Minu kaardil on kuus inimest!

Kui palju inimesi on sinu
kaardil?

Kaardil naen viit looma!




Kategooriate selgitus
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Ehitised

Ehitis on inimeste loodud objekt, mis on
kindlalt maasse kinnitatud. Naiteks: majad,
sillad voi tornid. Need on valmistatud kivist,
puidust, betoonist voi terasest ning neil on
tavaliselt vaga pikk eluiga.

Inimesed

Iga inimene on ainulaadne ja erakordne
ning naeb valja erinev: ta on pikk voi lihike,
noor voi vana ning tal on erinev nahavarv.
Ta oskab moelda, tunda ja raakida.
Inimesed elavad koos perekondades ja
kogukondades.

Puud

Puud on suured taimed, millel on juured,
tlivi ja lehtede voi okastega vora. Nad
varustavad meid hingamiseks vajaliku
hapnikuga ja pakuvad varjupaika paljudele
loomadele. Méned puud heidavad stigisel
lehed maha, teised sailitavad okkad kogu
aasta valtel.
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Soidukid

Soidukid veavad inimesi voi kaupa tihest
kohast teise. Nad liiguvad maanteel,
raudteel, vee peal voi 6hus. Naiteks autod,
jalgrattad, rongid, lennukid ja laevad.
Enamik neist on varustatud mootoriga.
Moned, nagu naiteks jalgrattad voi
motorollerid, liiguvad lihasjéul.

Loomad

Loomad on elusolendid, kes hingavad,
kasvavad ja soovad. Nad oskavad liikuda ja
elavad naiteks metsas, vees voi meie kodus.
On palju erinevaid loomaliike, nagu
imetajad, linnud ja kalad
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