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Mang toetab:

Kunst: varvide aratundmine ja nimetamine
Matemaatika: numbritega tutvumine, valjusti loendamine

@ Liikumine: peenmotoorika detailide paigutamisel,
kognitiivsed voimed, malu

g Mina ja keskkond: sotsiaalne keskkond: grupi reeglid

Game Info

wiwrwl belpduc da/




Wi WAPPF

Ehitame kiige!

4 tegelast sarjast , I
mio piccolo

mondo“ (Minu vaike
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6 zetoonil on

tagakuljele trukitud
Teave mangu kohta kujutis
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On paikeseline paev. Emma ja Ben kohtuvad manguvaljakul. Nendega on
kaasas Emmaga armas koer Sammy ja Beni uudishimulik kass Mimmi. Neli
sOpra ootavad manguvaljakul monusat parastlounat ja on elevil, et saavad
mangida oma lemmikmanguvaljakul: suurel kiigel. Kuid neid ootab
ebameeldiv ullatus: kiik on katki! Varvilised lauad on laiali pillutatud ja kiik ei
toota. Nad otsustavad koos kiiku parandada, et kdik lapsed saaksid seal
mangida. Algab toeline meeskonnaseiklus! Tavaline paev muutub I6busaks
ehitusprojektiks mis on tais varve, arvutamise oppimist ja sOprust. Lopuks
hakkab kiik jalle tootama ja parastiduna manguvaljakul on paastetud!

Mangu ettevalmistamine

Aseta mangumatt ,manguvaljak® laua keskele ja paiguta kilkk mangumati
keskele. Segage nuud kaksteist Ummargust puidust Zetooni, lehekujundus
pealpool, ja paigutage need kiigu Umber. Iga mangija valib Uhe neljast
tegelasest ja paneb selle manguvalja korvale. Nende korvale pannakse ka
kuus varvilist plaati (varviline pool tlespoole) ja taring.




Mangu kulgemine

Mangija, kes viimati kiigel istus, voib
mangu alustada. Esimene mangija
viskab taringut. Ta liigub puidust
zetoonidel taringul naidatud arvu
samme. V0ite ise otsustada, milliselt
puidust zetoonilt alustate ja kuhu poole
liigute. Voite hlpata ja suunda muuta.
Tohib seista ainult puidust Zzetoonidel,
mis on kaetud lehemoatiiviga. lga sammu
loetakse valjusti. w

Kui mangija I6petab kaigu, voib ta puidust zetooni Umber poorata. Nuud on

tal kaks voimalust:

1) Kui kaardil on varv naha: kuidas seda varvi nimetatakse? Mangija

nimetab varvi valjusti. Seejarel otsib ta vastava varviga laua ja asetab selle

oma aranagemise jargi kiigele.

2) Kui zetoonil pole varvi naha: kahju, seekord ei saa mangija ehitamisel
osaleda.

Idee:

ﬁ'/ii\ Kui lapsed ei ole

varvide nimetamisel

(1) _ \ kindlad, voivad teised
\"‘1/{—\ 7 5 mangijad neid aidata.

o

Puidust Zetoon jaab iimberpdératuks. Zetoon vdib jaada sellele véljale kuni
jargmise kaiguni. Nuud on jargmise lapse kord: ta viskab taringut, huppab,
tunneb ara ja nimetab varvi ning jatkab ehitamist. Nii tekib tikkhaaval
varviline kiik! Viimase kaigu ajal voivad taringu punktid kasutamata jaada.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Variant mangust vanematele lastele

Parast iga kaiku pannakse puidust zetoonid pildiga allapoole ja figuur
jaab neile seisma kuni jargmise kaiguni. See muudab mangu veelgi
ponevamaks ja veidi raskemaks! Selles versioonis peate hasti
meeles pidama, millised puidust zetoonid on juba Umber pooratud.
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Mangu lopp

Mang |6peb, kui kdik kuus varvilist lauda on kiigele
paigutatud. Kiik on valmis. Te tegite selle koos ara! Ja kdige
ilusam on see, et nuud saavad koik kiigel mangida ja koos
|Obutseda.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN



Nouanded Opetajale

Sotsiaalsed oskused: raakige lastega nende ideaalsest paevast
manguvaljakul. Mis neile kdige rohkem meeldib ja millised on nende
lemmikatraktsioonid? Vaib-olla kiik, liumagi voi karussell?

Kunst: iga laps joonistab oma ilusama paeva manguvaljakul.

Mina ja keskkond: selgitage lastele, kuidas kiik tootab, surudes

esmalt sdrmedega kiigu otstesse ja vabastades need, ilma
@ figuurideta: kus asub keskpunkt, millal saavutatakse tasakaal?

Seejarel lisage varvilised lauad ja naidake, kuidas nende kaugus
keskpunktist pohjustab kiigu kallutamist.

Lisateave tootesarja kohta
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