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Redelimang '
Mangu eesmark

Kogu punkte, visates bolasid (n66riga Uhendatud palle) redelile ja haakides neid imber redelipulkade.
Mangu I8pus vdidab vdistkond v8i mangija, kes on kogunud kdige rohkem punkte!

Ettevalmistus

1. Mangu lles seadmine: Aseta redel tasasele pinnale, nditeks murule.
2. Distantsi valimine: Margi viskejoon redelist ohutule kaugusele (naiteks 3—5 meetrit).
3. Jagage mangijad vdistkondadesse v6i mangige individuaalselt.
4. Otsustage, kes alustab, ning maarake viskejarjekord.
Reeglid

Mangu algus:

e Anna igale vdistkonnale 3 bolat.
e Mangijad viskavad kordamodéda lihe bola viskejoone tagant.
e  Eesmark on haakida bola imber mdne redelipulga.

Kaikude jarjekord:

e Madngijad jatkavad kordamédda viskamist, kuni kdik bolad on visatud.

e  Arvutage punktid parast iga vooru.

e  Mang jatkub, kuni on labitud kindel arv voore v6i saavutatud kokkulepitud punktisumma (naiteks 21 punkti).
Lisareeglid:

e  Kui bola kukub enne vooru I6ppu redelilt maha, siis seda arvesse ei voeta.

e  Punktide saamiseks peab bola jaama taielikult rippuma.

e Teeni 5 boonuspunkti "tdismaja" eest (lks bola igal redelipulgal).
e Teeni 3 boonuspunkti "kolmiku" eest (kolm bolat samal redelipulgal).

Ketaste tdpsusviskemdng

Mangu eesmark

Kogu punkte, visates kettaid labi riidest marklaua aukude. Mangu I6pus vdidab vdistkond v6i mangija, kes on kogunud kdige
rohkem punkte!

Ettevalmistus
Mangu Ules seadmine:
e  Aseta puitraam turvaliselt tasasele pinnale.
e Kinnita riidest marklaud takjapaeltega raami kiilge. Kangal olevatel aukudel on punktisummad.

e Distantsi valimine: Margi viskejoon mérklauast ohutule kaugusele (naiteks 3—5 meetrit).
e Jagage mangijad viistkondadesse vGi mangige individuaalselt. Otsustage, kes alustab, ning maarake viskejarjekord.



Reeglid
Mangu algus:

e |ga méngija viskab kordamodda (ihe ketta viskejoone tagant.
e Eesmark on visata ketas labi (ihe kanga sees oleva ava.

Punktide lugemine:
e Punkte annavad ainult need kettad, mis labivad ava taielikult.
Kaikude jarjekord:
e Mangijad jatkavad kordamddda viskamist, kuni kéik kettad on visatud.
e Arvutage punktid pdrast iga vooru.
e  Mang jatkub, kuni on Iabitud kindel arv voore v&i saavutatud kokkulepitud punktisumma (naiteks 300 punkti).

Lisareeglid:

e  Kui ketas tabab kangast, kuid ei Iahe avast labi, siis seda arvesse ei voeta.
e Madngijad ei tohi viskamise ajal astuda lile viskejoone.

HOIATUS! Ming ei sobi alla 3-aastastele lastele. Sisaldab viikeseid osi. Limbumisoht.
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