DJ05144 — Kaardimang: Volukool

Vanus alates: 5-99

Mangijate arv: 1-6

Komplekti kuulub: 32 kaarti — 16 "maagilise eseme"
kaarti ja 16 "tegelase" kaarti.

Mangu eesmadrk: Taita vdhemalt 10 maagilist
Glesannet.

Sa oled noor Opipoiss, kes unistab Suureks Noiaks saamisest. Kui tahad
oma eesmarki saavutada, pead edukalt tditma vdhemalt 10 (ilesannet. See
on mangijate ihine pingutus ja te peate vGitmiseks koostood tegema.
Ulesande tiitmiseks peate sobitama maagilised esemed nende omanikega
ja panema kaks sobivat kaarti kokku.

Mangu ettevalmistamine: Koik kaardid segatakse ja asetatakse lauale
hunnikusse, pilt allapoole. Mangu ajal peavad mangijad vOtma
kordamoddda kaarte ja asetama need lauale korvuti neljases reas, et
moodustada 4 x 4 kaardi suurune ruudustik.

Mangu reeglid: Noorim mangija alustab, seejdrel jatkub mang paripdeva.
Oma korra ajal votab esimene mangija paki esimese kaardi, naitab seda
kdigile mangijatele ja asetab selle lauale tagurpidi.

Teine mangija tdmbab uue kaardi ja naitab seda kdigile mangijatele:

- Kui seda kaarti saab sobitada eelnevalt lauale pandud kaardiga,
asetab mangija selle laual oleva kaardi peale, pilt Glespoole. Sellega
moodustub paar ja rohkem kaarte ei tohi selle peale panna.

- Kui seda kaarti ei saa sobitada eelnevalt lauale pandud kaardiga,
asetab mangija selle lauale tagurpidi.

Jargmistel kdikudel, kui laual on mitu tagurpidi kaarti, valib mangija, millise
peale neist ta uue kaardi paneb, kui ta arvab, et saab neist paari
moodustada.

Mang jatkub, kuni pakis ei ole enam kaarte.

Markus: Mangijad voivad omavahel arutada, kuhu pakist tdmmatud kaart
panna, kuid 16plik otsus jadb mangijale, kelle kord parasjagu on.
Juba lauale pandud kaarte ei tohi rohkem liigutada.

Mangu lopp: Mang IGpeb, kui kéik kaardid on lauale asetatud — teisisdnu,
kui on moodustunud neli korda neli kaardist koosnev ruudustik, kus igas
asukohas on kaks kaarti. Mangijad kontrollivad seejarel moodustatud 16
paari. Kui maagiline ese ja selle omanik on digesti sobitatud, on lilesanne
tdidetud.

Juba moodustatud paarid.

Avatud paarid: kas maagiline ese voi
tegelane puudub.

Tiihjad kohad kahe viimase kaardi jaoks.

Tabel punktide jaoks:
e 16 iilesannet: Suurepdrane! Sa oled nitd Suur NG&id ja saad
Merlini Ordu medali.
e 10 kuni 14 llesannet: Hasti tehtud! Sa oled niiiid Suur Noid.
e 7 kuni 9 iilesannet: Kahju, sa olid Idhedal! Proovi uuesti!
e 0 kuni 6 iilesannet: Oih... mang on labi, aga téeline ndid ei anna
kunagi alla!
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