DJ05119 - Kaardimang: Piou Piou

Vanus alates: 5 - 99

Mangijate arv: 2 — 5 mangijat

Mang sisaldab: 47 mangukaarti (6 rebast, 15 kukke, 15
kana, 11 pesa) ja 18 muna/tibu.

PIOU PIOU

Jjeu de stratégie

Mangu eesmark: Mangu voitja on see, kes kogub kokku
esimesena kolm tibukaarti.

Mangu reeglid: Asetage munakaartide kuhi laua keskele, munakoore pool
Ulespoole. Segage mangukaardid omavahel. Jagage igale mangijale 4
mangukaarti, tGlejadanud asetage hunnikusse munakuhja kdrvale. KGige noorem
mangija alustab, mang liigub edasi kellaosuti liikumise suunas.
Kui on mangija kord, siis mangija kas:

- Sooritab Uhe kaigu

- Asetab (ihe oma mangukaardi korvale
Markus: Oma mangukaigu 16pus veendub mangija, et tema kdes on alati 4
mangukaarti (votab pakist kaarte juurde). Peale seda on jargmise mangija kord.
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- Muna korjamine — Kui mangijal mz

on kdes mangukaardid kukk,
kana ja pesa, saab ta need vahetada Glhe munakaardi vastu. Ta asetab
selle enda ette, munakoore pool lilespoole.

- Tibu koorumine — Kui méangijal on olemas munakaart ning talle satub
katte 2 ,kana” kaarti, saab tema muna kooruda! Ta saab p6érata Ghe
oma munakaardi iimber vastsiindinud tibu ilmumiseks.

- Vota muna teiselt mangijalt - Mangija esitab vastasele ,rebase” kaardi
ja kisib temalt vastu ,,muna“ kaarti (juba koorunud tibu ei saa vottal).
Vastane vGib vasturlinnaku esitada kahe ,kuke” kaardiga, mis
kaitsevad rebase eest. Sel juhul jadb muna puutumata.

Tegevuste jarel asetatakse kasutatud kaardid teiste juurde kuhja ja vOetakse
pakist uued kaardid. Mang 16peb, kui esimene mangija saab kolm koorunud
tibu.

Markus! Munakaarti saab votta ja ,tibu” poolele pddrata ainult oma jargmise
mangukorra ajal, mitte siis, kui pakist kaarte vietakse ja sobivad kaardid katte
satuvad!
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