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DJ05069 Kaardimang - Poorane kiirus
(Speedy Crazy)
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Vanus alates: 5-99-aastastele
Mangijaid: 2—4
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Komplekti kuuluvad: 72 kaarti.

Mangu eesmark: vabaneda kdigist oma kaartidest.

Mangu ettevalmistus: (iks mangijatest jagab koik kaardid vordselt koigi
mangijate vahel, asetades need pildiga allapoole. Iga mangija votab oma
kaardipaki ja asetab esimesed 3 kaarti enda ette lauale tegelastega
(kujudega) lilespoole. Mangija, kes kaardid jagas, asetab veel ihe tegelasega
kaardi lilespoole laua keskele.

Mangu kaik: mangijad piitiavad voimalikult kiiresti asetada oma ees olevad
(avatud) kaardid laua keskel olevale kaardile, jargides erinevaid tingimusi.

e Koik mangijad mangivad samaaegselt.

e Kaardi asetamiseks laua keskele peab sellel olema vahemalt 1 Gihine
tunnus seal oleva kaardiga.

Uhesugune muster kaardi servadel. =

€ Uhesugune
taustavarv tegelase (kuju)
taga.

o Asetades kaardi laua keskele, peab mangija ka valjusti nimetama
Uhise tunnuse.
Ndéide 1: Muster! Ndide 2: Viérv!
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e Kui mang on juba alanud, tuleb otsida thist tunnust kaardiga, mis
asub laua keskel oleva paki peal.
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e Mangija ees peab alati olema 3 avatud kaarti. Iga kord, kui mangija
asetab kaardi laua keskele, avab ta jargmise kaardi oma pakist.

Kui ei ole voimalik asetada iihtegi oma avatud kaarti laua keskele, siis
avatakse lisakaart pakist. Kui ikka ei saa — avatakse veel iiks, ja nii jatkatakse,

kuni leitakse kaart, mida saab asetada.

Mangu l6pp: vbidab see, kellel saavad kaardid esimesena otsa.

Télgitud tehisintellekti abil (ChatGPT).



