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See komplekt on loodud väikelaste kasvava sõnavara rikastamiseks mänguliste 
ja käeliste kogemuste kaudu. Lapsed hakkavad kirjeldama seda, mida nad 
näevad, ning väljendama lihtsaid mõtteid. Iga mänguasi julgustab asju 
nimetama, lugusid jutustama ja vestlema, toetades keele arengut koos 
peenmotoorika, mälu ja emotsionaalse eneseväljendusega. 

Karp sisaldab mänguasja osi, mis on mõeldud eri komplektide vahel 
vahetamiseks. 

Peamised arendatavad oskused: 

 Meelte areng 

 Peenmotoorika 

 Sõnavara ja jutustamisoskus 

 Sotsiaalsed oskused 

 Keskendumine ja mälu 

1. LOOMADE KODUD JA LADUMISKUUBIKUD (Animal Match & Stack)  

Avasta, sobitada ja õpi koos armsate loomadega! 

See komplekt kutsub lapsi avastama esmast loogikat, lugude jutustamist ja ruumilist 
taju. Komplekti kuulub kolm puidust kuubikut (mida saab laduda torniks või üksteise 
sisse panna) ning kolm loomafiguuri (hobune, lammas ja koer), kes tuleb viia kokku 
neile vastavate kodudega.  

Iga kuubiku igal küljel on visuaalsed vihjed: kodu, toit ja loomapoeg. Need innustavad last tähele panema, rikastavad 
sõnavara ja arendavad rollimängu. Kuubikute peal olevad numbrid tutvustavad esmast arvutamist ja järjekorda. 
Graveeringud kuubikutel pakuvad taktiilset stimulatsiooni, samas kui sobitamine, ladumine ja jutustamine toetavad 
peenmotoorikat, kognitiivset arengut ja emotsionaalset seotust. 

Mängimisvõimalused 

1. Nimeta loomi ja nende hääli 

Julgusta last nimetama iga looma ja imiteerima selle häält. 

 Arendab: sõnavara, helide tundmist ja keelelist arengut 

2. Kelle maja see on? 

Kutsu last ära tundma, milline loom millisesse kuubikusse käib. Seejärel uurige koos kuubikul olevaid pilte, et rääkida 
loomapojast ja looma toidust. Innusta last kirjeldama seda, mida ta näeb, ja looma lihtsaid jutukesi. 

 Arendab: sobitamisoskust, eneseväljendust ja tähelepanelikkust 

3. Lao torniks, pane üksteise sisse või reasta numbrite järgi 

Lao kuubikud torniks, peida need üksteise sisse või pane ritta numbrite järjekorras. 

 Arendab: järjestamist, ruumilist taju ja esmast arvutamist 



 

2. KÕLAMEMORIIN (Sound Memory)  

Raputa, kuula ja sobi helisid! 

Kõlamemoriin on meeleline mänguasi, mis kutsub väikelapsi avastama helisid läbi 
mängu. Komplekt koosneb kolmest paarist puidust keradest (pallidest), millest iga 
paar on täidetud unikaalse heliga. Palle on lihtne haarata ning neil on visuaalse 
kontrasti loomiseks värvitud poolkerad. Lisaks on pallidel taktiilsed graveeringud, mis 
rikastavad meelelist kogemust veelgi. 

Peamised arendatavad oskused: 

 Meelte areng 

 Keskendumine ja mälu 

Mängimisvõimalused 

1. Helide sobitamine 

Lapsed raputavad palle, kuulavad ja püüavad helisid omavahel kokku sobitada – see on tegevus, mis arendab kuulmismälu, 
keskendumisvõimet ja peenmotoorikat. Alustage sellest, et kuulate ühte palli korraga ja seejärel otsite sellele kõla järgi 
paarilist. Graveeringutega mustrid lisavad peene visuaalse vihje, aidates helisid siduda puudutuse ja kujundiga. 

2. Enamat kui lihtsalt sobitamine 

Pallid veerevad, kaovad ja ilmuvad taas nähtavale, äratades lapse uudishimu ja pakkudes avatud mängu (open-ended play) 
võimalusi. Kasuta munakarbi kujulist pakendit pallide sorteerimiseks ja hoiustamiseks. 

 

3. EMOTSIOONINUKUD (Emotions Pals)  

Tunne ära, väljenda ja räägi emotsioonidest 

Emotsiooninukud on viiest puidust kujundist koosnev komplekt, millest igaühel on 
vahetatav pea, mis näitab erinevat näoilmet. Peade otsa keeramine pakub lihtsat 
väljakutset peenmotoorikale, samas kui pehmed mütsid lisavad õrna sensoorset 
elementi. 

Peamised arendatavad oskused: 

 Emotsionaalne areng 

 Peenmotoorika 

 Sotsiaalsed oskused 

Mängimisvõimalused 

1. Emotsioonide nimetamine ja uurimine 

Pange erinevad tegelased kokku ja paluge lapsel rääkida sellest, mida need näod väljendavad. Täiskasvanu juhendamisel 
saavad lapsed õppida emotsioone nimetama ja mõtestama seda, kuidas nad end ise tunnevad – see arendab vestluse kaudu 
empaatiat ja emotsionaalset teadlikkust. 

2. Miksi, sobita ja kujutle 

Vahetatavad osad kutsuvad avatud mängule (open-ended play) ja aitavad lastel käelise tegevuse kaudu tundma õppida 
erinevaid tundeid. See on suurepärane tööriist emotsioonide avastamiseks, rollimängudeks ja emotsionaalse sideme 
loomiseks. 



4. PÄEVA JA ÖÖ PUSLE (Day & Night Puzzle)  

Muuda stseeni, tükk tüki haaval 

See 9-osaline kahepoolne pusle tutvustab väikelastele päeva ja öö rütmi. Üks pool 
näitab vilgast päevast stseeni ja teine rahuliku öö pilti, millest mõlemad on täis 
avastamist ootavaid loomi ja detaile. Lapsed alustavad kokkupanemist abistava 1:1 
mõõtkavas plakati abil ning õpivad aja jooksul puslet täiesti iseseisvalt kokku 
panema. 

Peamised arendatavad oskused: 

 Probleemide lahendamine 

 Peenmotoorika 

 Sõnavara ja jutustamisoskus 

Mängimisvõimalused 

1. Tükk tüki haaval 

Plakati kasutamine aitab lastel kujundeid kokku sobitada ja ehitab enesekindlust. Oskuste arenedes panevad nad pusle kokku 
juba ilma abita, mis tugevdab peenmotoorikat, visuaalset mälu ja probleemide lahendamise oskust. 

2. Puslest looni 
Kui pusle on koos, saab sellest pildiline alus vestluseks. Küsi lapselt, mida loomad parajasti teevad või kuidas päevast saab öö. 
See kutsub lugusid jutustama, rikastab sõnavara ning arendab läbi mängu kujutlusvõimet. 

 

Beleduci Curious Tots (Väikesed Avastajad) sari koosneb erilise hoolega koostatud ja läbimõeldud sisuga karbist, millest 
igaüks on kohandatud vastavalt konkreetsele arenguetapile: 12–18, 18–24, 24–30 ja 30–36 kuud* 

Iga karp sisaldab nelja kaasahaaravat, eakohast tegevust, mis on hoolikalt loodud toetama laste arengut mitmes erinevas 
valdkonnas. 

Koostöös kogenud Montessori pedagoogidega välja töötatud Curious Tots karbid toetavad meelelist avastamist, arendades 
samal ajal kognitiivseid oskusi, peenmotoorikat, varajast keeleomandamist ja jutustamisoskuse aluseid. 

Läbimõeldud materjalidega, mis kutsuvad last käelisele avastamisele, pakub iga karp rikastavat mängukogemust, mis kasvab 
koos lapsega, stimuleerides tema uudishimu, kujutlusvõimet ja iseseisvat õppimist! 

*Pane tähele: iga laps on ainulaadne ja areneb oma tempos. Soovitatavad vanusevahemikud on puhtalt viitavad ja mõeldud 
üldiseks suunamiseks. 

 
 
Hoiatus! Ei sobi alla 3-aastastele lastele. Väikesed osad. Lämbumisoht. 
Palun hoidke müüja andmed alles. 

 
Tootja: 
Beleduc Lernspielwaren GmbH 
Heinrich - Heine - Weg 2 
09526 Olbernhau, Saksamaa 
Tel +49 37360 1620 
www.beleduc.de  
 

Beleduc ametlik maaletooja Eestis: 
Taibutera OÜ 
Võidu 23a  
11212 Tallinn 
Tel. +372 528 5259 
E-pood: www.taibutera.ee 
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