Mangukomplekt “S6navara” (24+ kuud)
Art. 18052

See komplekt on loodud vdikelaste kasvava sdnavara rikastamiseks manguliste

ja kaeliste kogemuste kaudu. Lapsed hakkavad kirjeldama seda, mida nad < ,&

naevad, ning vadljendama lihtsaid métteid. Iga manguasi julgustab asju o7

nimetama, lugusid jutustama ja vestlema, toetades keele arengut koos 1‘*~

peenmotoorika, malu ja emotsionaalse enesevaljendusega. o ¥
-': -

Karp sisaldab méanguasja osi, mis on moeldud eri komplektide vahel - -
vahetamiseks.

Peamised arendatavad oskused:
e Meelte areng
e Peenmotoorika
e SOnavara ja jutustamisoskus
e Sotsiaalsed oskused
e Keskendumine ja malu
1. LOOMADE KODUD JA LADUMISKUUBIKUD (Animal Match & Stack)

Avasta, sobitada ja 6pi koos armsate loomadega!

See komplekt kutsub lapsi avastama esmast loogikat, lugude jutustamist ja ruumilist \ a ‘ < 3
taju. Komplekti kuulub kolm puidust kuubikut (mida saab laduda torniks vdi Uksteise Re o

sisse panna) ning kolm loomafiguuri (hobune, lammas ja koer), kes tuleb viia kokku
neile vastavate kodudega.

Iga kuubiku igal kiiljel on visuaalsed vihjed: kodu, toit ja loomapoeg. Need innustavad last tdhele panema, rikastavad
sOnavara ja arendavad rollimangu. Kuubikute peal olevad numbrid tutvustavad esmast arvutamist ja jarjekorda.
Graveeringud kuubikutel pakuvad taktiilset stimulatsiooni, samas kui sobitamine, ladumine ja jutustamine toetavad
peenmotoorikat, kognitiivset arengut ja emotsionaalset seotust.

Mangimisvéimalused
1. Nimeta loomi ja nende haali
Julgusta last nimetama iga looma ja imiteerima selle haalt.
e Arendab: sGnavara, helide tundmist ja keelelist arengut
2. Kelle maja see on?

Kutsu last dra tundma, milline loom millisesse kuubikusse kaib. Seejarel uurige koos kuubikul olevaid pilte, et radkida
loomapojast ja looma toidust. Innusta last kirjeldama seda, mida ta ndeb, ja looma lihtsaid jutukesi.

e Arendab: sobitamisoskust, enesevaljendust ja tahelepanelikkust
3. Lao torniks, pane iiksteise sisse voi reasta numbrite jargi
Lao kuubikud torniks, peida need Uksteise sisse voi pane ritta numbrite jarjekorras.

e Arendab: jarjestamist, ruumilist taju ja esmast arvutamist



2. KBLAMEMORIIN (Sound Memory)
Raputa, kuula ja sobi helisid!

K8lamemoriin on meeleline manguasi, mis kutsub vaikelapsi avastama helisid labi -
mangu. Komplekt koosneb kolmest paarist puidust keradest (pallidest), millest iga Qj \'Qg
paar on tdidetud unikaalse heliga. Palle on lihtne haarata ning neil on visuaalse k e
kontrasti loomiseks varvitud poolkerad. Lisaks on pallidel taktiilsed graveeringud, mis &

rikastavad meelelist kogemust veelgi. .

Peamised arendatavad oskused:

e Meelte areng
e Keskendumine ja mélu

Mangimisvoimalused
1. Helide sobitamine

Lapsed raputavad palle, kuulavad ja plitiavad helisid omavahel kokku sobitada — see on tegevus, mis arendab kuulmismalu,
keskendumisvdimet ja peenmotoorikat. Alustage sellest, et kuulate lihte palli korraga ja seejarel otsite sellele kdla jargi
paarilist. Graveeringutega mustrid lisavad peene visuaalse vihje, aidates helisid siduda puudutuse ja kujundiga.

2. Enamat kui lihtsalt sobitamine

Pallid veerevad, kaovad ja ilmuvad taas nahtavale, dratades lapse uudishimu ja pakkudes avatud mangu (open-ended play)
vdimalusi. Kasuta munakarbi kujulist pakendit pallide sorteerimiseks ja hoiustamiseks.

3. EMOTSIOONINUKUD (Emotions Pals)

Tunne dra, vdljenda ja radgi emotsioonidest » A g

Emotsiooninukud on viiest puidust kujundist koosnev komplekt, millest igatihel on e . \
vahetatav pea, mis nditab erinevat ndoilmet. Peade otsa keeramine pakub lihtsat ’

valjakutset peenmotoorikale, samas kui pehmed miutsid lisavad 6rna sensoorset

elementi.

Peamised arendatavad oskused:

e Emotsionaalne areng
e Peenmotoorika
e Sotsiaalsed oskused

Mangimisvoimalused

1. Emotsioonide nimetamine ja uurimine

Pange erinevad tegelased kokku ja paluge lapsel radkida sellest, mida need ndod valjendavad. Tdiskasvanu juhendamisel
saavad lapsed O0ppida emotsioone nimetama ja motestama seda, kuidas nad end ise tunnevad — see arendab vestluse kaudu
empaatiat ja emotsionaalset teadlikkust.

2. Miksi, sobita ja kujutle

Vahetatavad osad kutsuvad avatud mangule (open-ended play) ja aitavad lastel kdelise tegevuse kaudu tundma Gppida
erinevaid tundeid. See on suureparane t6o6riist emotsioonide avastamiseks, rollimangudeks ja emotsionaalse sideme
loomiseks.



4. PAEVA JA G0 PUSLE (Day & Night Puzzle)
Muuda stseeni, tiikk tiiki haaval

See 9-osaline kahepoolne pusle tutvustab viikelastele pieva ja 66 riitmi. Uks pool
nditab vilgast paevast stseeni ja teine rahuliku 66 pilti, millest m&lemad on tais
avastamist ootavaid loomi ja detaile. Lapsed alustavad kokkupanemist abistava 1:1
mddtkavas plakati abil ning dpivad aja jooksul puslet tdiesti iseseisvalt kokku
panema.

Peamised arendatavad oskused:

e Probleemide lahendamine
e Peenmotoorika
e SOnavara ja jutustamisoskus

Mangimisvoimalused

1. Tiikk tuki haaval

Plakati kasutamine aitab lastel kujundeid kokku sobitada ja ehitab enesekindlust. Oskuste arenedes panevad nad pusle kokku
juba ilma abita, mis tugevdab peenmotoorikat, visuaalset malu ja probleemide lahendamise oskust.

2. Puslest looni
Kui pusle on koos, saab sellest pildiline alus vestluseks. Kiisi lapselt, mida loomad parajasti teevad v&i kuidas paevast saab 60.
See kutsub lugusid jutustama, rikastab sGnavara ning arendab Idbi mangu kujutlusvdimet.

Beleduci Curious Tots (Vaikesed Avastajad) sari koosneb erilise hoolega koostatud ja Iabimoeldud sisuga karbist, millest
igatiks on kohandatud vastavalt konkreetsele arenguetapile: 12-18, 18-24, 24-30 ja 30-36 kuud*

Iga karp sisaldab nelja kaasahaaravat, eakohast tegevust, mis on hoolikalt loodud toetama laste arengut mitmes erinevas
valdkonnas.

Koost66s kogenud Montessori pedagoogidega valja tootatud Curious Tots karbid toetavad meelelist avastamist, arendades
samal ajal kognitiivseid oskusi, peenmotoorikat, varajast keeleomandamist ja jutustamisoskuse aluseid.

Labimdeldud materjalidega, mis kutsuvad last kdelisele avastamisele, pakub iga karp rikastavat mangukogemust, mis kasvab
koos lapsega, stimuleerides tema uudishimu, kujutlusvdéimet ja iseseisvat dppimist!

*Pane tdhele: iga laps on ainulaadne ja areneb oma tempos. Soovitatavad vanusevahemikud on puhtalt viitavad ja méeldud
tldiseks suunamiseks.

Hoiatus! Ei sobi alla 3-aastastele lastele. Vaikesed osad. Limbumisoht.
Palun hoidke miija andmed alles.
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