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Mangujuhend

~w. Matemaatika: koguste tajumine, malu treenimine,
\ % ) orienteerumine mangus

A

Kunst: varvide aratundmine ja nimetamine.

N
‘F"‘ Liikumine: peenmotoorika kujukese liigutamisel ning
= kirstu avamisel ja sulgemisel.
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Asume teele aarete saarele! Selles pdnevas seiklusmangus lahevad lapsed
aarete saarele, et leida sinna peidetud aardeid. Nende piraat-vanaisa on
peitnud oma koige vaartuslikumad aarded kuute asukohta saarel ja jatnud
neile erilise Ulesande: ainult need, kes arvavad ara vaariskivide 6iged
varvid, saavad aarded endale. Piraatide lapsed ei lase end kaks korda
paluda ja koos oma papagoi Pipoga asuvadki nad sellesse seiklusesse.

See mang nduab malu, tapset tajumist ja koguste tunnetust.

Mangu ettevalmistamine

Mangulaud (aarete saar) asetatakse lauale nii, et see oleks koigile
mangijatele hdlpsasti kattesaadav. Uks kivi igast kuuest varvist (punane,
sinine, kollane, roheline, oranz, roosa) asetatakse saare keskel asuvale
palmipuule, et kdik mangijad naeksid, milliseid aardeid on voimalik leida.
Ulejaanud kalliskivid segatakse ja jagatakse avatud aardekirstude vahel. Ei
ole oluline, kui palju ja mis varvi kalliskive aardekirstudesse satub. Igas
kirstus peab aga olema vahemalt Uks kalliskivi. Kastid suletakse, segatakse
uuesti ja paigutatakse kuuele ruudukujulisele valjale. Papagoi Pipo
paigutatakse Uhele kuuest lillast valjast. Taring paigutatakse manguvalja
korvale voi peale.
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Mang

Noorim mangija viskab taringut ja liigutab papagoid Pipot taringul
naidatud arvu ruutude voOrra edasi. lgas voorus vdib ta otsustada, kas
liigutada papagoid paremale voi vasakule aardekasti suunas. Kui taringul
tuleb piraatahvi kujutis, voib mangija hipata mis tahes ruudule voi jaada
hooopis paigale. Mangija teatab valjusti, millist varvi kalliskivi (punane,
sinine, kollane, roheline, oranz vdi roosa) tema arvates aardekirstus on.
Markus: nimetada saab ainult Gihe varvi.

Seejarel voib ta avada aardekirstu nii, teised mangijad sisse ei naeks. Ta
votab koik nimetatud varvi kalliskivid ja paneb need enda ette. Kui antud
varvi kalliskive kirstus pole, on mangijal halb dnn ja ta ei saa uhtegi
kalliskivi votta. Kirst suletakse uuesti ja pannakse oma kohale tagasi. See,
kes votab kirstust kdige viimase aarde, saab ka kirstu endale. Kui papagoi
maandub valjakule, kus aardekasti enam pole, jatab mangija oma kaigu
vahele ja on jargmise mangija kord.
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Naide: Mangija utleb ,Sinine!” ja avab aardekirstu. Seejarel vétab ta kdik
sinised kalliskivid valja ja paneb kirstu tagasi oma kohale.

Nipp
Pea meeles vahemalt Uks varv, mis jai aardekirstu alles. Kui sa hiljem
sama Kirstu juurde tagasi jouad,, saad seda varvi nimetada ja need

kalliskivid endale votta.

Mangu 16pp

Mang I6peb, kui kolm aadrekirstu on tihjaks saanud. Iga aardekirstu eest,
mille mangija mangu jooksul kogunud on, vdib ta votta kaks kalliskivi saare
keskelt. Seejarel loevad kbik mangijad kokku, kui palju kalliskive nad
kogunud on. Enim kalliskive kogunud ménqi'?i/(")idab.
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KUSIMUSED

4) Kes

valmistab
toitu pardal?

2) Kus
piraadid
magavad

?

3) Mis
toimub
laeva
koogis?

Nouanded Opetajatele

Ehitage koos lastega piraadilaev ja purjetage merele. Laeva
ehitamise malli leiate meie veebilehelt — piisab QR-koodi
skaneerimisest.

@ Korraldage fuusilisi tegevusi teemal ,piraadid”. Joonistage (nt
vOimlemisrongaste abil) voi maalige pdrandale ringid, mis
sumboliseerivad laeva kere, kasutage koit laevale mineku sillana ja
palli suurtikikuulina. Fantaasiale ei ole siin piire. Kogu mangu vdite
taiendada loo voi lauluga.

|lgauks tahaks kunagi osaleda tdelises aardejahis! Valmistage ette
9 piraatide aare ja peitke see ara. Joonistage aardekaart ja asuge

koos lastega seikluslikule aardejahile. Koik aitavad kaasa ja 10puks
naudivad koik edu. Lobutsege!

Vastused viktoriinile: 1 Ahoil. 2 Kajutis. 3 Toit valmistatakse koogis. 4 Kokk.
5 Nad tdmbavad ankru merepdhjast tagasi laevale, et saaksid lahkuda.
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Palun sailitage juhend juhuks, kui tekib kiisimusi.
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