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Aseta kujundid lauale, varvilised kiiljed allpool. Jaga kaardid nende
tagakiilje varvi pohjal kolme kuhja ning aseta lauale, pilt allpool.

Mangu eesmark:
Leida 3 Giget varvi klotsi, mis Uksteise sisse asetades moodustavad lilesandekaardil kujutatud 3-osalise pusle.
Mangu kaik:

Iga mang koosneb 3 voorust ning igaks vooruks valitakse ihe varviga
tahistatud kaartide kuhi. Iga mangija valib sellest kuhjast kaardi ning asetab
lauale, pilt Gleval pool. Ulejadnud kaardid tdstetakse kdrvale. Seejarel
pooravad mangijad kordamooda imber (ihe puidust klotsi. Kui klots sobib
kokku mangija Glesandekaardiga, saab mangija selle endale ja vGib jargmise
klotsi imber poorata. Kui klots ei sobi lilesandekaardi juurde, pé6ratakse see
uuesti iimber ning asetatakse tagasi lauale. Klotse p66ratakse kordamooda
Umber seni, kuni esimene mangija on kokku kogunud 3 sobivat klotsi, millest
ta saab kokku panna oma llesandekaardil kujutatud kujundipusle.

Mangu Iopp:

Voitja selgitatakse parast kdigi kolme kuhjaga mangimist.

HOIATUS! Ming ei sobi alla 3-aastastele lastele. Sisaldab viikeseid osi. Limbumisoht.
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