Keeledppemdéng ,Reni & Hops®
Art. 22624

Kas suudad leida loomad, kes on end monusalt metsaselgusesse peitnud? Kirjelda,
kus hirv Reni ja jGnes Hops end varjanud on, ning ehita nende peidukoht kasutades
onni ja pdosast. See mAang mitte ainult ei paranda ruumilist taju, vaid toetab ka
keelelist arengut.

Komplekt sisaldab:
e Mangumatt (30 x 20 cm)
o 24 kaarti
e Metsahutt ja kaardihoidja
e 13 loomamarki
e ]tdring
e 3 figuuri: jGnes, hirv, poosas

Mdngu kestvus: ca 15 minutit
Sobib 1-4 mdangijale
Vanusele 4+ aastat




22624 RENI & HOPS
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"Ohoo, kes seal peidus on?"

See mding arendab tdhelepanu. Kas suudad leida loomad, kes on end ménusalt
metsalagendikule peithud? Kirjelda, kus hirv Reni ja jéines Hops end varjavad ning
taasehita nende peidukoht onni ja pddsa abil. See ménguversioon parandab ruumilist
taju ning toetab ka keelelist arengut.

"Reni & Hops" on suurepdérane méng ruumilise taju, maélu ja keelelise arengu
toetamiseks. Méingulises olukorras arendatakse vdljendusoskust ja sénavara. Lapsed
6pivad selgeks pdhilised suunad nagu "vasak” ja “parem” ning harjutavad eessénade
kasutamist, naiteks "peal”, “all’, "kérval’, "ees”. Seetdttu sobib "Reni & Hops" hdsti ka
voorkeele- voi I6imumistundidesse ning logopeedilisse teraapiasse.

Nipp: Méngukaardid sobivad hdsti ruumilise kirjelduse harjutamiseks. Vaadake enne
mdngu kaardid koos lastega 1dbi ja laske neil kirjeldada, mida nad néevad!

Kaardid méngu 1. variandi jaoks: Kollane/Punane

Tagakulg:
Sama asetus,
kuid ndha on

vaid
kontuurjooned.

Esikiilg

10 kaarti kujutatu taasloomiseks: Kollane = lihtne, Punane = keeruline.

Mdnguversioon 1 - Reaktsiooniméng (2-4 méngijale)

Aseta médngumatt lauale nii, et metsapdéranda kujundus jéidks Glespoole. Pane kokku
metsaonn ja aseta see seenringi sees ette ndhtud kohale. Aseta hirv, jéines ja p6&sas, samuti
tdring ja loomamdérgid méngumati kérvale. Laota viis kollase raamiga kaarti kérvuti
mdngumati ette ja aseta Ulejéidnud kaardid kuhja. Kéik méngijad istuvad mati samale
kuljele. Sinine tdpp peab olema suunatud mdngijate poole.



1. Taasehita
Méngu alustab mdéingija, kes on kdige viimati
metsas jalutamas kdinud. Ta valib salaja
Uhe lahtistest kaartidest ja taastab sellel
kujutatud asetuse, paigutades kujud (hirv,
jéines, pddsas) digetele kohtadele ilma
mdngukaarti ennast liigutamata. Kui
paigutus on valmis, kusib ta: “Milline kaart
see on?”. Teised mdngijad peavad kiiresti
asetama sérme digele kaardile. Kui dige
kaart on leitud, asetatakse see
kaardihoidjasse.

2. Vordle

NGUd on aeg vérrelda ja kontrollida: kas

mdngija paigutas kujud digesti? Kas need

on suunatud diges suunas?

Kui kéik on tapselt taastatud, saab mdngija

tUhe loomamargi. Kui midagi ei klapi,

parandavad mdngijad koos paigutuse, kuid
. loomamdarki ei jagata.
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Kui kirjeldus on &ige, saab mdngija the voi
kaks loomaméirki. Seejérel eemaldatakse
kaart méngust ja asendatakse uuega.
Jadrgmine mdngija valib salaja uue kaardi ja
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Kui lapsed on mdngu pdhiméttega tuttavad, véivad nad proovida ka punase raamiga
kaarte. Nendel kaartidel on kujutatud ainult loomade kontuurid, mis teeb médngu
keerulisemaks. Siin véivad lapsed oma vastuseid péhjalikumalt kontrollida. Kahtluse korral
véivad nad abi saamiseks piiluda kollase raamiga kaardi tagakdiljele.

Mangu I6pp
Méng I6peb, kui tks laps kogub viis loomamarki. Kui kéik méngukaardid on kasutatud ja
uusi enam pole, véidab mdngija, kellel on kdige rohkem loomaméirke.



Ménguversioon 2 — Koostééméng (kahele méngijale véi meeskonnale)

Kaardid méngu 2. versiooni jaoks: Helesinine/Roheilne

w o

8x kaarti koostéé6mdéngu jaoks: Helesinine néitab
asetuse esikullge ja Roheline néitab sama
asetuse tagakulge.

Esikulg

Selles mdnguversioonis valib iga mdangija Ghe
poole méangumatist (roheline véi sinine tapp)
ja istutakse vastakuti. Kui mdngijaid on rohkem
kui kaks, moodustatakse meeskonnad. Loomade
kujud, pé6sas, onn, tdring ja loomamédrgid
asetatakse méngumati kérvale. Helesinise ja
rohelise raamiga kaheksa mangukaarti
segatakse. Uks juhuslik kaart asetatakse
kaardihoidjasse nii, et kéik mdngijad ndeksid
seda kulge, mille vérviline tépp vastab nende
mdéngumati poolele.

1. Taasehita

Sinise poole méngija alustab ja asetab valitud
kuju kaardil ndidatud asukohta. Seejdrel asetab
rohelise poole méngija jérgmise kuju. Nii
jatkatakse kordamdédéda, kuni kbik neli kuju on
paigas.

2. Vordle

Méngijad kontrollivad koos, kas kéik kujud on
oigesti paigutatud. Kui kdik on tépne, saab iga
mdngija Ghe loomamargi. Kui midagi on valesti,
parandavad mdngijad paigutuse koos, kuid
loomamdrke ei jagata.

3. Veereta taringut ja kirjelda

Sinise poole mdngija veeretab téringut. Seejdrel
kirjeldab Gks méngija téringul ndidatud kuju
asukohta ning pdrast teda teeb seda ka teine
mangija (roheline). Eriti tore on, kui lapsed
arutlevad ja kirjeldavad kuju asukohta nii enda
kui ka vastasmdngija vaatepunktist, mis aitab
neil paremini méista erinevaid ruumilisi
perspektiive ja kui erinev véib maastik
erinevatest vaatenurkadest vélja ndha.
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Iga mangija, kes kirjeldab figuuri véi figuuride asukohta digesti, saab iga digesti kirjeldatud
positsiooni eest Uhe loomamdéirgi.

See mdnguversioon sobib hdsti ka meeskondades mdngimiseks. Nii tekivad lastel elavad arutelud
selle Gle, mida nad néevad, ning nad &pivad olukordi tdpselt kirjeldama.

Kaardid edasijdudnutele: Linnulennuvaade [ pealtvaade — Tumesinine, Hall

Linnulennu- Linnulennu-
vaade sinise vaade rohelise
mangija/ maéngija/
meeskonna meeskonna

perspektiivist. perspektiivist.

Edasijdudnud mdngijad véivad proovida ka kdige
keerulisemaid kaarte, millel on hall ja tumesinine raam. Need
kaardid kujutavad motiivi linnulennuvaates. Nagu ka eelmistes
versioonides, seatakse vaheldumisi Ules stseenid ning seejdrel
kirjeldatakse téringul juhuslikult veeretatud kuju asukohta.

Edasijéudnute versioon
pakub tdiesti teistsugust
vaadet Ulesehitatud
stseenile. Detailid aitavad
leida kujude dige asukoha.

Nipp:

Lapsed véivad pusti tdusta, et kaardil kujutatud perspektiivi paremini méista.
Nditeks voib kaardi asetada mdngumati kérvale, et seda vérrelda.

Vdaga edasijdudnud méngijad mdéngivad seda varianti téiesti istudes, kujutledes

Jpealtvaadet” oma vaatenurgast.

Mdangu I16pp
Mdng I16peb, kui Gks mdngija on kogunud viis loomaméirki. Kui kdik méngukaardid on
kasutatud ja uusi enam pole, véidab mdngija, kellel on kéige rohkem loomamarke.




