NUPU 6ppekaardid “Eesti marjad ja puuviljad”

Mang "Kogu kaarte"

Kaartide tagakdljel on iga taime kohta toodud vélja huvitavaid fakte, sh numbrilised néitajad
nagu taime kdrgus, vilja veesisaldus, kaloreid ja suhkruid 100g kohta. Nende numbritega
saab mangida vahvat mangu, et info veelgi kiiremini selgeks saaks.

Vanus: 4+
Mangijate arv : 2-6
Mangu kaik:

1. Koik kaardid jagatakse mangijate vahel vordselt ara. Kui kaarte vordselt ei jagu,
jaetakse Ulejaanud kaardid juhuslikult kdrvale.

2. Alustab noorim mangija. Mang kaib paripaeva. Alustav mangija valib Gihe kaardi,
mida esialgu teistele ei Utle ja lausub tagakiljel oleva Glhe numbrilise karakteristiku -
taime kdrgus, vilja veesisaldus, kaloreid 100 g kohta v6i suhkruid 100 g kohta.
Karakteristiku numbriline vaartus jaetakse esialgu ttlemata. Seejarel valivad
Ulejaanud mangijad samuti kaest he kaardi. Kdik méngijad kaivad kaardi korraga
keskele ning see méngija, kelle kaardil oli nimetatud karakteristik kdige suurema
vaartusega, saab kdik kaardid endale. Kaardid asetatakse méangija ette maha ja
jargmistes ringides neid uuesti kasutada ei saa.

* Numbrivahemike puhul vaadatakse suurimat numbrit.

* Juhul, kui suurim number eri mangijate kaartidel kordub, jagatakse kaardid vordselt
nende mangijate vahel &dra. Kui kaardid vordselt ei jagu, jaetakse jarelejaanud
kaardid mangust vélja.

3. Seejarel on kord jargmise mangija kées, kes valib tihe kaardi ning karakteristiku,
mille pbhjal kaarte vordlema hakatakse.

4. Mangu kaigus tehakse nii mitu ringi, kui palju mangijatel kaarte kées oli. V6idab see,
kelle ees laual on méngu I6puks kdige rohkem kaarte.



