P6randamang XXL , Kilpkonnasaar”
Art. 25584

Viikesel saarel ookeanis on kilpkonnad just koorunud. Nad on juba vaga uudishimulikud, mida varvikas saar neile pakub.
Kaugelt kuulevad nad merekohinat ning igaliks neist tahab olla esimene, kes j6uab vette ja alustab pikka rdnnakut. Aita neil
pesast lahkuda ja leida tee merre!

Lihtsad reeglid vGimaldavad lastel seda I6busat XXL suuruses mangu kohe mangima hakata. Suuri mdangunuppe on painduvale
mangumatile lihtne paigutada. Varvid tuleb dra tunda ja neid nimetada.
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Vanus: 3+
Mangijate arv: 2-6

Mangu kestvus: Ca 10 min

Mangu ettevalmistus

Enne mangu algust asetatakse mangumatt laua keskele véi pdrandale, nii et kdik mangijad seda ndeksid. Iga mangija valib
endale kilpkonna ja asetab vastavat varvi Zetooni enda kdrvale — see aitab oma kilpkonna varvi meeles pidada. Kilpkonnad
asetatakse mangulaua keskel asuvasse pessa. Alustab mangija, kes kdige viimati rannas kais. Kui mangijaid on vahem kui
kuus, eemaldatakse tlejadnud kilpkonnad mangumatilt.

Mangu kaik

Esimene méangija veeretab taringut ja liigutab oma kilpkonna médda rada, mis vastab
taringul naidatud varvile.

Naiteks: mangija, kellel on sinine kilpkonn, veeretab taringuga punase varvi. Sinine kilpkonn
liigub seejarel mdoda punast rada. Seejdrel on jarg jargmise mangija kaes.

Iga mangija peab oma kilpkonna parast taringuveeretamist liigutama, isegi kui see tahendab
lilkumist merest kaugemale vi tagasi pesa poole. Siiski voib igal manguruudul olla ainult tiks
kilpkonn. Kui ruut, kuhu mangija soovib liikkuda, on juba teise kilpkonna poolt h&ivatud ning
Uhtegi teist sobiva varviga tahistatud rada mood ei ole véimalik liikkuda, peab mangija oma
kdigu vahele jatma ja paigale jaama.
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Mangu l6pp
Voidab see mangija, kes juhib oma kilpkonna esimesena merre. Teised mangijad vdivad jatkata mangimist, kuni igaliks on
oma kilpkonna merre viinud. Niipea, kui esimene mangija on silla kaudu merre jdudnud, muutub sild vabaks ka teistele
mangijatele.

Soovitused Opetajale

Selgita lastele, et mitte kdik kilpkonnad ei ela meres. Enamik kilpkonnaliike elab maismaal — neid liike nimetatakse ka
maismaakilpkonnadeks. Naita lastele kilpkonnade kilpide ja esi- ning tagajalgade erinevusi. Planeeri teemapaev ja palu neil
kaasa tuua ise tehtud kilpkonnad vai kaisukilpkonnad.

Raagi lastele ka sellest, kuidas loodusesse sattunud plastjadtmed ohustavad merikilpkonni ja teisi loomi, kes vdivad jaatmeid
ekslikult toiduks pidada. Planeeri lastega (ks paev, kus ldhete iheskoos priigi korjama ja loodust puhastama.

Kas teadsid?
Kilpkonna elu algab munast. Erinevalt lindudest ei haudu kilpkonnad oma mune, vaid matavad need liiva vGi pinnasesse.
Parast koorumist suunduvad merikilpkonnad rannalt merre — see on t&eline takistusraja labimine.

Maailmas on niitidseks tile 350 kilpkonnaliigi. Vaikseimad liigid kasvavad kuni 8 sentimeetri pikkuseks, samas kui suurimad
ulatuvad kuni 2,5 meetri pikkuseks ja kaaluvad kuni 900 kilogrammi. Kilpkonnad elavad peaaegu kdigis piirkondades — vélja
arvatud seal, kus on liiga kiilm, naiteks pohjapoolusel ja Idunapoolusel.



Kilpkonnad on roomajad ja vajavad seet&ttu soojemat keskkonda. Nad elavad edukalt troopilistes metsades, soodes,
jarvedes, tiikides ja jogedes, samuti kGrbetes, steppides ja meredes. S6ltuvalt elupaigast toituvad nad maismaal rohust,
Urtidest, putukatest, tigudest ja vihmaussidest ning vees meduusidest, krabidest, korallidest, karpidest voi kalmaaridest.
Aga kuidas kilpkonnad ndrivad ilma hammasteta? Oma tugevate |dugade abil rebivad nad toidu vdikesteks tukkideks ja
neelavad selle alla.

Merikilpkonnad on terve elu liikvel. Nad véivad (ihe pdevaga labida kuni 100 kilomeetrit ja jargivad ookeanihoovusi. Kuigi nad
on suureparased ujujad ja kohandunud veekeskkonnaga, peavad nad hingamiseks pinnale tulema ning munade munemiseks
maale naasma. Emased naasevad munema samasse kohta, kus nad kunagi ise stindisid.

Merikilpkonnad on ohustatud. Selle p&hjused on keskkonnareostus, kliimamuutused, ebaseaduslik kaubandus ja juhuslik
pliddmine kalavorkudes.

Hoiatus! Ei sobi alla 3-aastastele lastele. Vdikesed osad. Limbumisoht.
Palun hoidke miiija andmed alles.
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