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Magus Nende suurte kaartide tagakiiljel on kergesti meeldejdadvad graafilised vihjed. Need
voimaldavad mustkunstnikul alati teada, milline loom, tegelane voi objekt on peidus.

kassi korvad 006kulli silmad roti pikk saba

kolju hambad  mustkunstniku miits  varese nokk alkeemiku suits ambliku jalad nahkhiire tiivad




TRIKK 1

Varustus: 5 suurt kaarti teie
valikul.

Trikk: Otsige Ules vaataja valitud
kaart.

Demonstreerimine:
Mustkunstnik nditab ja annab
vaatajale 5 kaarti. Ta palub
vaatajal liks valja valida ja valjusti
nimetada. Ta kogub kaardid
kokku, poorab paki Umber ja
segab selle. Pakki kdes hoides
manipuleerib  ta kaartidega
Ukshaaval — nihutab Ulemise
kaardi alumisele, jargmise lauale,
siis jargmise alumisele jne. Kui tal
on kaes vaid uks kaart, teatab ta,
et ta juba teab, et see on vaataja
valitud kaart! Ta p6orab selle
Umber ja tdepoolest, see on
valitud kaart!

Triki saladus:

Kui mustkunstnik kaarte segab,
tuvastab ta graafilise vihjega, mis
on vaataja valitud kaart, ja asetab
selle llejaanud 4 kaardi keskele.
Ta peab neid liigutama ainult
jargmiselt: ta viib tGlemise kaardi
alumisele, jargmise lauale, siis
jargmise alumisele jne. Viimaseks
allesjaanud kaardiks jaab alati
vaataja valitud kaart.

TRIKK 2

Varustus: 12 suurt kaarti.

Trikk: Otsige Ules vaataja valitud
kaart.

Demonstreerimine:
Mustkunstnik naitab vaatajale 12
kaarti. Vaataja valib Uhe ja teatab
oma valikust mustkunstnikule. Ta
palub vaatajal kaardid segamini
ajada ja tagurpidi lauale laotada.
Ta selgitab, et tal on maagiline
joud ja ta suudab leida vaataja
valitud kaardi. Ta viib kded ile
kaartide; nad peatuvad ja
varisevad 0Oige kaardi peal.
Seejarel teatab mustkunstnik, et
see on vaataja valitud kaart. Ta
poorab selle kinnitamiseks
Umber.

Triki saladus:

Kui mustkunstnik viib oma kaed
kaartide peale, on tal aega
diskreetselt lugeda kaartidel
olevaid graafilisi vihjeid.
Mustkunstnikul on vaja ainult
kded véarisema panna, kui ta on
vaataja valitud kaardi dara
tundnud.

TRIKK 3

Varustus: 12 suurt kaarti.

Trikk: Otsige Ulles vaataja valitud
kaart.

Demonstreerimine:
Mustkunstnik naitab vaatajale 12
kaarti, pildiga allapoole. Vaataja
valib Uhe, teeb kindlaks oma
valiku ja mustkunstnik kisib, kas

nad on oma valikus kindlad.
Kinnituse korral votab vaataja
kaardi, vaatab seda, néitab
teistele vaatajatele. Ta asetab
selle mustkunstniku kdes
olevasse kaardilehvikusse.
Seejarel segab  mustkunstnik
kaardid ja asetab need seekord
pildiga Ulespoole. Ta teatab, et
tunneb pealtvaataja valitud kaarti
jaseeon...

Triki saladus:

Kui mustkunstnik palub vaatajal
kaart valida ja sellele osutada,
tuvastab ta graafilise vihje. Ta
teab kohe, millise kaardi vaataja
valis. Koik, mis tal jaab Ule, on see
paljastada.

TRIKK 4

Varustus: 12 suurt kaarti.

Efekts: Nadidake vaataja valitud
kaarti.

Demonstreerimine:
Mustkunstnik naditab vaatajatele
kaarte, segab need ja selgitab, et
seal on 12 kaarti, millest igaliks
vastab tunnile, mil juhtub midagi
maagilist. Hoides kaarte tagurpidi
kdes, palub ta vaatajal moelda
tunnile vahemikus 1 kuni 12.
Seejarel selgitab mustkunstnik, et
inimene peab kaardipaki all
Ukshaaval laskma nii palju kaarte,
kui on valitud tund. Naiteks , kell
2” annab alla Ghe kaardi, seejarel

teise. Ta ulatab paki vaatajale ja
palub neil sama teha. Vahepeal
mustkunstnik ei vaata. Ta vétab
paki tagasi ja selgitab, et naitab
ntid koiki kaarte (kshaaval,
paludes inimesel meelde jatta
tema valitud tunnile vastav
maagiline element. Mustkunstnik
labib 12  kaarti  Ukshaaval,
teatades I6pus, et ta teab vaataja
valitud tundi ja vastavat maagilist
elementi.

Triki saladus:

Kui mustkunstnik selgitab, et
kaardipakkide alla pandud
kaartide arv vastab valitud
tunnile, ja toob naiteks ,kell 2,
pannes kaks kaarti Gikshaaval paki
alla, jatab ta meelde kaardi, mis
jdab  paki peale, kasutades
graafilist vihjet. Seejdrel annab
vaataja valitud arvu kaarte
Ukshaaval edasi. Mustkunstnik
vOtab kaardid tagasi ja néitab
neid Ukshaaval vaatajatele,
alustades paki péhjast. Ta loeb
valjusti iga kord, kui ta kaardi
edasi annab. Kui ta markab
pahedpitud  kaardi  graafilist
vihjet, maletab ta vastavat
numbrit. See on tund ja kaart,
mille valib vaataja. Parast koigi
kaartide  vaatajale  nditamist
teatab ta tunni ja elemendi, mille
vaataja valis.



TRIKK 5

Varustus: 5 suurt kaarti teie
valikul.

Trikk: Otsige Ules vaataja valitud
kaart.

Demonstreerimine:
Mustkunstnikul on kdes 5 kaarti
ja ta laotab need lauale, pilt
Glespoole. Ta palub vaatajal
valida kaart, seda naitamata. Ta
poorab kdik kaardid tagurpidi ja
selgitab, et ta podoras ringi, et
anda neile aega valitud kaardi
orientatsiooni muutmiseks.
Mustkunstnik poordub tagasi
vaatajate poole, kogub koik
kaardid kokku, segab need ja
asetab need lauale ritta, pilt
allpool. Ta sirutab oma kéaed
koikidele kaartidele. Nad
peatuvad Uhel kaardil.
Mustkunstnik  asetab  sdrme
kaardile ja teatab seda (mber
pO6ramata, et vaataja on
valinud... see on tdepoolest see
kaart, mille vaataja oli valinud!

Triki saladus:

Enne triki alustamist
mustkunstnik on teadlik, et 5
kaarti on paigutatud samas
suunas, kasutades kaartide
tagakiiljel olevat keskmist
paikese/kuu stimbolit. Kui vaataja
muudab valitud kaardi suunda,
markab mustkunstnik selle
holpsalt, kuna see on ainus, millel
on Umberp6o6ratud paikese/kuu

simbol. Ta peab vaid lugema
graafilist vihjet, et teada saada
vaataja valitud elementi.



SININE KAARDIPAKK- Pakis 32 margitud

kaarti

Naited:




TRIKK 6

Varustus: Margistatud kaardid.
Trikk: Nimetage kaardid enne
Umberpddramist.
Demonstreerimine:
Mustkunstnik  palub  vaatajal
kaardipakk segada. Ta votab paki,
pildid allpool, tagasi. Ta vdidab, et
tal on anne ja oskus iga kaarti ara
arvata. Ta votab, pildid allpool,
kaardipaki enda katte ja naitab
enne Umberpooramist iga kaardi
vaartuse.

Triki saladus:

Mustkunstnik  loeb  kaartide
tagakiljel olevaid margistusi.
Selle triki jaoks on taitmise kiirus
Ulioluline. Samuti on hea tava
margistust margata ja meeles
pidada.

TRIKK 7

Varustus: Margistatud kaardid.
Trikk: Sorteeri kaardid siimbolite
jargi.

Demonstreerimine:
Mustkunstnik  palub  kellelgi
vaatajatest pakki segada. Seejarel
loob ta 4 hunnikut kaarte (pilt
allapoole). Kui see on tehtud,
po6rab ta need CUmber. Iga
hunnik vastab siimbolile.

Triki saladus:
Mustkunstnik loob

kaardihunnikuid kaartide
tagakiiljel olevate  salajaste
margiste pohjal.

TRIKK 8

Varustus: Margistatud kaardid.
Trikk: Otsige Ules vaataja valitud
kaart.

Demonstreerimine:
Mustkunstnik laotab kaardipaki
laiali, pildid Ulespoole, ja laseb
pealtvaatajal kaardi  valida.
Pealtvaataja paneb kaardi
kaardipakki tagasi, kuhu iganes
soovib. Mustkunstnik pakub selle
segamist. Parast segamist
tagastab pealtvaataja kaardipaki
mustkunstnikule, tagurpidi.
Mustkunstnik lappab [abi paki,
kuni peatub kaardi juures, millest
selgub, et see on vaataja valitud
kaart.

Triki saladus:

Kuna mustkunstnik lappab
kaarte, vOtavad nad aega, et
lugeda salajased margistused ja
tuvastada valitud kaart. Seda
trikki saab teha vahemate
kaartidega, et see oleks lihtsam.

TRIKK 9

Varustus: Margistatud kaardid.
Trikk: Otsige Ules vaataja valitud
kaart.

Demonstreerimine:

Mustkunstnik palub pealtvaatajal
kaardipakk segada. Ta vGtab kdes
oleva kaardipaki tagasi, pildid
allapoole, moodustab lehviku ja
palub vaatajal valida kaardi ilma
seda naitamata. Parast
pahedppimist palub
mustkunstnik neil asetada oma
kaardi paki peale. Ta tGstab paki
Uhe korra pooleks, segab selle,
puhub peale ja teatab, et teab
nild pealtvaataja valitud kaarti.
Ta moodustab lehviku, pildid
Gleval pool, ja laseb Ghel kaardil
lauale kukkuda. See on
téepoolest see, mille vaataja
valib.

Triki saladus:

Kui mustkunstnik vaataja poolt
dsja segatud kaardipaki vilja
otsib, jatab ta pahe ullemise
kaardi, mida ta teab salajase
margistuse  kaudu. See on
vOtmekaart. Mustkunstnik segab
pakki suurte pakettidena, ilma et
oleks oht vOtmekaarti
pealtvaataja  valitud kaardist
eraldada. Kui ta lehvitab kaarte
esiklljega ulespoole, markab ta
vOtmekaarti, mille ta pahe Gppis.
Pealtvaataja kaart jaab alati
vOtmekaardist vasakule.

TRIKK 10

Varustus: Margitud kaardid +
kaldservadega kaardid (punane

kaardipakk).

Trikk: Otsige Ules vaataja valitud
kaart.

Demonstreerimine:
Mustkunstnik  laotab  lauale
punase tagusega kaardipaki,
pildid Ulespoole. Ta palub
pealtvaatajal segada sinise
tagusega pakk ja asetada lauale
tema valitud kaart, pilt allapoole.
Mustkunstnik vaidab, et suudab
enne teda pakist leida kaardi,
mille vaataja on valinud. Ta viib
kded Ule paki, kded varisevad ja
peatub kaardi juures.
Mustkunstnik votab selle kaardi
pakist vdlja ja pdorab
pealtvaataja valitud kaardi Gmber
— see on toepoolest sama.

Triki saladus:

Selle nipi puhul kasutatakse
kaldserva punaste tagustega
pakki tavalise kaardipakina. Kui
vaataja valib ja asetab oma kaardi
(sinise tagusega) mustkunstniku
ette, on mustkunstnikul piisavalt
aega graafilise vihje lugemiseks.
K6ik, mis jaab tle, on leida see
kaart punaste tagustega
laialilaotatud kaardipakist.

Seda trikki saab teha vdahemate
kaartidega, et see oleks lihtsam.
Sellistel juhtudel kasutage
kindlasti mdlemas kaardipakis
samu kaarte.



PUNANE PAKK - 32 kaldservaga kaardipakk

Nendel kaldservaga
kaartidel on iiks Kkiilg
kitsam kui teine. See
erinevus on alla
millimeetri ja on tdiesti
nahtamatu.

Salakaik - kaardi libisemine.

Kui liks v6i mitu kaarti on paigutatud kaardipakki,

kujutised vastassuunas:

1. Hoidke
kaardipaki pohja
molemalt poolt.

2. Ja libistage teist katt,
pigistades samal ajal
kaarte kergelt méoda
kiilgi.

3. Valja libisevad
ainult need kaardid,
mis on vastassuunas.

Enne vooru alustamist on
alati oluline tagada, et kdik
kaardid oleksid virnastatud

samas suunas. Lihtsalt
kontrollige kaartide
tagakdljel olevat keskmist
simbolit — paike on alati
vasakul ja kuu paremal.



TRIKK 11

Varustus: Kaldservadega kaardid.
Trikk: Sorteerime kaardid varvide
jargi.

Demonstreerimine:
Mustkunstnik nditab, et tema
kaardipaki kaardid on hasti
segatud. Ta teatab, et tal on
vObime neid varvide jargi
rGhmitada. Ta libistab kaardid
Uksteisest eemale ja asetab
lauale kaks enda loodud
kaardipakki. Kaardid on end ise
varvide jargi sorteerinud.

Triki saladus:

Enne triki alustamist
sorteeritakse  kaardid vérvide
jargi. Kaks varvilist pakki on
paigutatud, simbolid
vastassuunas. Kui mustkunstnik
kaarte libistab, rihmitavad nad
end automaatselt varvide jargi.

TRIKK 12

Varustus: Kaldservadega kaardid.
Trikk: Otsige Ules vaataja valitud
kaart.

Demonstreerimine:
Mustkunstnik esitleb
pealtvaatajatele oma kaardipakki,
pildid allapoole, ja laseb vaatajal
kaardi valida. Pealtvaataja jatab
kaardi meelde ja asetab selle
kaardipakki tagasi, kuhu iganes
soovib.  Mustkunstnik  segab

kaardid, puhub neile peale ja
paljastab pealtvaataja valitud
kaardi.

Triki saladus:

Alguses on koik kaardid samas
suunas. Samal ajal kui
pealtvaataja oma kaarti pahe
Opib, kogub mustkunstnik kaardid
hunnikusse ja poo6rab selle
Umber. Koik kaardid on nidd
vaataja kaardiga vastassuunas.
Mustkunstnik libistab kaarti ja
pealtvaataja kaart libiseb valja.

TRIKK 13

Varustus: Kaldservadega kaardid.
Trikk: Kaardipaki viimane kaart
vahetub ilma, et vaatajad midagi
markaksid.

Demonstreerimine:
Mustkunstnik naitab kaardipaki
viimast kaarti ja palub vaatajatel
see valjusti nimetada. Ta vaidab,
et saab seda kaarti vahetada. Ta
paneb paki piltidega allapoole,
puhub sellele peale ja eemaldab
viimase  kaardi. Kaart on
muutunud.

Triki saladus:

Koik kaardid on suunatud samas
suunas, valja arvatud eelviimane
kaart. Kui mustkunstnik libistab
valja viimase kaardi, eemaldab ta
tegelikkuses eelviimase kaardi

(selle, mis on vastassuunas).
Vaatajatele jadb mulje, et see on
viimane kaart, mis on muutunud.

TRIKK 14

Varustus: Kaldservadega kaardid.
Trikk: 4 kuninga paljastamine.
Demonstreerimine:
Mustkunstnik ajab oma
kaardipaki, pildid tlespoole, laiali
ja votab valja 4 kuningat. Ta kisib
vaatajalt, kuhu nad tahaksid, et ta
4 kuningat taasintegreeriks. Kui 4
kaarti on tagasi pandud, kogub
mustkunstnik kaardid Uhte
hunnikusse ja kutsub vaatajat
neid segama. Seejarel keskendub
ta, libistab kaarte ja paljastab 4
kuningat.

Triki saladus:

Kbik kaardid asetatakse samasse
suunda. Kui mustkunstnik paneb
4 kuningat tagasi kaardipakki,
muudab ta salaja nende 4 kaardi
suunda. 4 kuningat on niid
vastassuunas kui teised kaardid.
Mustkunstnik peab nddad 4
kuninga paljastamiseks tegema
kaardi libistamise triki.

TRIKK 15

Varustus: Kaldservadega kaardid.
Trikk: Asetage 4 dssa kaardipaki
peale.

Demonstreerimine:
Mustkunstnik naitab oma
kaardipakki ja eemaldab 4 3&ssa,
asetades need lauale. Ta palub
vaatajal markida 4 erinevat
kohta, kuhu 4 &ssa uuesti
sisestada. Seejarel segab ta oma
kaardipakki mitu korda, puhub
kaardipaki Ulaosale ja teatab, et
on 4 assa grupeerinud kaardipaki
Glaossa. Ta poorab kaardipaki
esimesed 4 kaarti (ikshaaval
imber ja need on téepoolest 4
assa.

Triki saladus:

Alguses  on koik  kaardid
paigutatud samas suunas. Enne
kui mustkunstnik paneb 4 &ssa
oma kaardipakki tagasi, muudab
ta salaja oma kites oleva
kaardipaki suunda. Kui ta oma
kaarte mitu korda segab, kasutab
ta kaardi libisemise trikki ja toob
4 3ssa tagasi paki tilaossa.

TRIKK 16

Varustus: Kaldservadega kaardid.
Trikk: Mustkunstnik kukutab kdik
kaardid, vélja arvatud
pealtvaataja valitud kaardid.
Demonstreerimine:
Mustkunstnik  lehvitab  oma
kaardipakiga, pildid allapoole, ja
palub vaatajal kaart valida. Ta
palub neil see pahe Oppida ja
asetada see tagasi kaardipakki,



kuhu iganes nad tahavad.
Seejarel segab  mustkunstnik
kaarte mitu korda ja kisib
pealtvaatajalt, millise kaardi nad
valisid. Niipea kui nad seda
Gtlevad, viskab mustkunstnik
lauale koik kaardid, vélja arvatud
ks, mille valib pealtvaataja.

Triki saladus:

Demonstratsiooni alguses on kdik
kaardid samas suunas. Samal ajal
kui pealtvaataja oma kaarti pdhe
Opib, kogub mustkunstnik kaardid
enda katte ja poorab hunnikut
180°. Pealtvaataja poolt
kaardipakki tagasi asetatud kaart
on ainus, mis on simboliga
vastassuunas. Mustkunstnik
segab kaarte mitu korda ja IGpuks
kasutab salakaardi libistamist.
Ainult ks kaart hakkab
kaardipakist  vilja libisema.
Seejarel peab ta lihtsalt
sooritama maagilise Zesti ja
kukutama koik kaardid, vilja
arvatud (ks kaart, mille vaataja
valis.

Pakis 32
kaarti
punane VO

sinine
Neid kahte kaardipakki saab

kasutada ka ilma salanippideta
tavaliste mangukaartidena.

TRIKK 17

Varustus: Tavalised kaardid.
Trikk: Leidke dssakaart.
Demonstreerimine:
Mustkunstnik esitleb oma
kaardipakki  hunnikus, pildid
allapoole suunatud. Ta palub
pealtvaatajal valida Uhe 3&ssa.
Séltuvalt nende valikust
reageerib mustkunstnik erinevalt:
- Kui nende valik on Ruutu &ss,
palub ta inimesel sellele mastile
vaga pohjalikult mdelda, et tema
kaart touseks paki (ilaossa. Ta
poorab Umber esimese kaardi:
see on ruutu ass.

- Kui nende valik on Risti ass, siis
selgitab ta, et maagiline valem
aitab valitud kaardi leida. Ta
kirjutab valja Uheksa tdhelise
sdna, naiteks VOLUKAART. Iga
vdlja  kirjutatud tdhe puhul
poorab ta kaardipaki Ulaosast
kaardi Umber ja asetab selle
hunniku korvale. Viimane
pooratud kaart on risti ass.

- Kui nende valik on Artu 3ss, siis
ta selgitab, et koik eelistavad
seda ja seda on vaga lihtne leida.
Ta laotab lauale kdik kaardid
pildiga allapoole ja ainult (ks
pooratakse (ilespoole: see on

artu ass.

- Kui nende valik on Potidss, siis
ta selgitab, et see jadb harva
teiste juurde. Ta Utleb, et tunneb
midagi taskus: see on potiass.
Triki saladus:

Enne alustamist valmistab
mustkunstnik oma kaardid ette.
Ta eemaldab pakist neli &ssa.
Ulejaanud kaarte hoiab ta kies
pilt allapoole. Ta sisestab neli
assa kaardipakki jargmiselt:

Ruutu 3dss kaardipaki (laosas,
Risti__dss kaardipaki (ilaosast
Uheksandal positsioonil
(arvestades just sisestatud ruutu
dssast), Artudss Ukskdik kus
kaardipakis pdrast ristidssa ja
teiste kaartidega vastassuunas
(pildiga Ulespoole) ja tema taskus
on potidss. Seejdrel asetatakse
kaardipakk lauale allapoole. Ta
jatab dssade positsioonid meelde
ja reageerib vastavalt vaataja
valikule erinevalt. Markus: tehke
seda trikki sama inimese jaoks
ainult tks kord.

TRIKK 18

Varustus: Tavalised kaardid.
Trikk: Leidke kaks kaarti, mis
vastavad peidetud kaardile.
Demonstreerimine:
Mustkunstnik naitab oma
kaardipakki, pildid (lespoole ja
allapoole, teatades, et on kaardi

eemaldanud ja vaatajad aitavad
tal selle leida. Ta asetab
eemaldatud kaardi, pilt allapoole,
enda ette. Ta palub pealtvaatajal
jagada kaardipakk kaheks osaks.
Siis paneb ta (he hunniku
korvale. Seejarel palub ta vaatajal
moodustada veel kaks
kaardikuhja, asetades kaardi
vasakule, siis paremale, siis
vasakule ja nii edasi. Kui kaks
hunnikut on moodustatud, palub
ta pealtvaatajal kahe hunniku
esimesed kaardid Umber pdorata
ja ta paljastab peidetud kaardi.
Pealtvaataja paljastatud kaardid
Ghtivad tbOepoolest peidetud
kaardi simboli ja numbriga!

Triki saladus

Enne triki alustamist eemaldab
mustkunstnik kaardipakist koik
poisi/emanda/kuninga  kaardid.
Seejarel lehvitab mustkunstnik
kdes olevaid kaarte, pildid
Ulespoole, ja jatab kdorvale kaardi,
mis vastab tema kaardipaki
kahele esimesele kaardile
(paremal). Naiteks eemaldab ta
artu 8: Esimene kaart vastab
mastile (nt &artu). Teine kaart:
number (nt 8).




Kui ta palub pealtvaatajal
kaardipakk pooleks jagada, paneb
ta Ulemise kaardihunniku kérvale.
Pealtvaataja peab moodustama
vaid kaks hunnikut, asetades
kaardi vasakule, siis paremale, siis
vasakule jne. Kaks peal olevat
kaarti vastavad alati alguses
korvale pandud kaardi mastile ja
numbrile. Kui ettevalmistuse ajal
on paki I8pus olevad kaks kaarti
sama varvi voi sama numbriga, ei
saa mustkunstnik vastavat kaarti
peita. Seetéttu peab ta valima
veel kaks kaarti.

TRIKK 19

Varustus: Tavalised kaardid.
Trikk: Otsige Ules vaataja valitud
kaart.

Demonstreerimine:
Mustkunstnik segab kaardid ja
asetab need lauale, pildid
Ulespoole, moodustades ridade
kaupa 5 veergu  vasakult
paremale. Ta palub pealtvaatajal
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valida kaart ja naidata talle
veergu, milles see kaart asub.
Mustkunstnik kogub selle veeru
Glevalt alla, et moodustada pakk.
Seejarel kogub ta Ulalt alla veel 2
veergu ja sobitab need esimesse
kaardipakki, asetades need alla.
Samuti kogub ta kaks viimast
veergu Ulalt alla ja asetab need
kaardipaki peale. Ta moodustab
uuesti 5 veergu samamoodi nagu
alguses ja palub vaatajal uuesti
ndidata veergu, kus kaart asub.
Ta kogub kaardid sellest veerust
ja jatkab nagu varem. Nild on tal
koik kaardid kdes. Ta puhub neile
peale ja teatab, et number 13 on
tema jaoks alati vedanud. Ta
poorab likshaaval Umber paki
esimesed 13 kaarti.
Kolmeteistkimnes kaart on see,
mille valib pealtvaataja.

Triki saladus

Sellel  trikii  pole  saladust.
Mustkunstnik kasutab 25 kaarti ja
liigub kaardiga samm-sammult
edasi.
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TRIKK 20

Varustus: 4 punase vOi sinise
tagusega kuninga kaarti.

Trikk: Otsige Ules vaataja valitud
kaart.

Demonstreerimine:
Mustkunstnik naitab 4 kuninga
kaarti ja kutsub vaatajat Ules (ihe
valja valima. Inimene valib kaardi,
votab selle vdlja ja asetab ritta
tagasi Ulejaanud kolme kaardi
hulka. Seejarel soovitab
mustkunstnik kaardid segada ja
lauale ritta panna. Ta teatab, et
tal on vOim leida publiku poolt
valitud kuningas. Ta viib kéaed
kaartide peale ja peatub Uhe
kaardi juures... Ta podorab selle
Umber: see on tdepoolest vaataja
valitud kuningas.

Triki saladus:

Trikk kasutab 4 kuningat samast
kaardipakist. Asetage need koik
hte suunda, nii et kuu on
vasakul ja paike paremal (keskne
simbol kaartide tagakiljel). Kui
vaataja valib  Uhe neljast
kuningast ja mustkunstnik vdtab
lauale dlejadnud 3 kuningat
tagasi, poorab ta neid kdes 180°.
Nii on mustkunstniku tarvis leida
see ainuke kuningas, kelle vasakul
pool on kuu ja paremal paike.



