DJ08557 — Osavusmang ,,Vdike tegutseja”

Vanusele: 2,5 - 5a
Mangijate arv: 2-4

DZunglis on pidu! Ehita plramiid, mangi
keeglimangu, viska ja puda! Vota vastu need ja
paljud teised vaikesed valjakutsed medalite
vOitmiseks. Sobilik esimeseks tegevusmanguks,
mis Opetab vaikelapsi asju kasitsema ja arendab

nende peenmotoorikat.

Komplekti kuulub: 6 kummist looma, 12
medalit ja 20 tegevuskaarti

Mangu ettevalmistus: Asetage 6 looma
laua keskele mangukarbi kérvale. Segage
mangukaardid ja asetage need, pilt
allapoole, (iksteise peale mangulauale
mangukarbi kdrvale.

Mangukadik: Mangijad mangivad kordamoodda paripdaeva. Noorim mangija
vOtab kaardi ja proovib sellel kaardil kujutatud valjakutset jarele teha
samamoodi nagu kaardil on ndidatud. Iga valjakutse jaoks on mangijal kolm
vGimalust seda lahendada.

Viljakutse 1: Piramiid. V6ta kaks looma, kes on kujutatud valjakutsekaardil
ja Ghenda nad omavahel nii nagu nad on kaardil thendatud. Plramiid peab
plsima koos 30 sekundit, enne kui saab soorituse edukaks kuulutada.

Viljakutse 2: Viskamine. Vota loom, kes on kujutatud valjakutsekaardil ja
viska ta kasti. Kast tuleks asetada kaane kaugusele endast eemale (umbes 20
cm). Loom peab kasti maanduma ja ei tohi pérkuda ega kastist valja kukkuda.

Viljakutse 3: Tasakaal. Vota loom, kes on kujutatud valjakutsekaardil ja aseta
ta oma pahe, nii et ta ei kaota tasakaalu. Sa pead suutma looma tasakaalus
hoida 30 sekundit, et vdita valjakutse.

Viljakutse 4: Karusell. Vota loom, kes on kujutatud valjakutsekaardil ja
keeruta ta 3 korda iimber enda seljatagant labi. Loom ei tohi maha kukkuda
nendel kolmel korral, kui te teda Umber enda keerutate. Selle véljakutse
onnestumiseks ei tohi loom kordagi maha kukkuda.

Viljakutse 5. Sihtimine. V6ta kaks looma, kes on kujutatud valjakutsekaardil.
Aseta Uks loom kasti tlaosale, nagu pildil ndidatud. Kast tuleb asetada pusti
kaane kaugusele endast eemale (umbes 20 cm). Seejarel viska teise loomaga,
et proovida karbil olev loom maha visata Selle véljakutse 6nnestumiseks peab
loom kasti otsast alla kukkuma. Kast ei pea pikali kukkuma.

Viljakutse 6. Viskamine ja piitidmine. V6ta loom, kes on kujutatud
valjakutsekaardil. Viska loom Uhe kdega 8hku ning pua ta sama kdega kinni.

Kui lahendad valjakutse edukalt siis voidad selle eest medali. Kui valjakutset
ei Onnestu lahendada, siis medalit ei saa. Nlld on jargmise mangija kord.

Kes voidab? Kui kdik medalid on vdidetud, siis vditja on see, kes vditis kdige
rohkem medaleid.



