DJ05120 Imiteerimismang ,, Tip Top Plaks”

Vanus: 6-99

Mangijate arv: 2-5

Komplekti kuulub: 32 kaarti (6 x 8 hdalitsust voi liigutust).
Eesmark: jatta Oiges jarjekorras meelde haalitsusi ja
liigutusi.

Enne mangimist: pane 32 kaardiga kaardipakk laua
keskele, pildiga kdilg allpool.

Mangu reeglid: mangu alustab noorim mangija, vottes kaardipakist Ghe kaardi
ning pannes selle, pildiga pool Uleval, kaardipaki korvale. Seejarel teeb ta
kaardil naidatud haalitsust voi liigutust. Jargmisena votab jargmine mangija
kaardipakist kaardi ja asetab selle, pildiga pool ileval, eelmise imberp6éoratud
kaardi peale. Ta teeb esimese mangija haalitsust voi liigutust ning seejarel seda
haalitsust voi liigutust, mis on tema tdmmatud kaardi peal. Parast seda p6orab
Uhe kaardi imber jargmine mangija, teeb diges jarjekorras malu jargi eelmiste
mangijate haalitsusi ja liigutusi ning seejarel enda imberpoddratud kaardil olevat
haalitsust voi liigutust. Nonda jatkatakse seni, kuni liks mangijatest eksib.

Kui keegi eksib, votab ta karistuseks tihe imberpddratud kaardi enda katte.
Koik Ulejganud kaardid pannakse korvale. Seejarel peab selle ringi kaotaja
vOtma uue kaardi ja tegema jargmise ringi esimese heli voi liigutuse. Kui k&ik
kaardid on otsas, segage need ara ning moodustage uus pakk.

P.S: imberpooratud kaarte ei tohi enam vaadata.

Mangu I6pp: enne mangimist otsustavad mangijad, kui kaua mang kestab.
Voidab mangija, kellel on kdige vahem karistuskaarte (voitjaid voib olla mitu).

1 — plaksuta kasi

2 - vilista nagu linnuke

3 - pilguta silma

4 - tee peeruhaalt

5 - 160 kaega vastu lauda

6 — pista keel suust vilja

7 — njaugu

8 — trambi jalgu vastu maad




