DJ00806 Mang — Loogikamang - OctoPush

Vanus: 5 - 99-aastastele

Mangijaid: 1 mangija

Komplekti kuulub: 1 puidust karp plastsorestikuga, 9
puidust kaheksatahukat ja 90 valjakutset (15
kahepoolset kaarti).

Mangu eesmark: liiguta laual olevaid nuppe, muutes
algpilti vastavalt eesmargile.

Mangu kaik
e Aseta mangulaud enda ette.
e Vali lilesandekaart.
Rombi slimbol naitab jarjest suuremat raskusastet:

e Ulesandekaart niitab kolme sammu, mida
jargides tuleb eesmargini jduda.

Oled kaardil oleva (ilesande taitnud, kui kdik sammud on

kaardil ndidatud jarjekorras edukalt sooritatud.

e Paiguta tiikid vastavalt esimesele pildile.

e Eemalda valge tapiga tahistatud tikk ja
pane see kdrvale. ! ! &

e Vaata jargmiselt pildilt, mis pilt peab 16puks valja tulema.

e Lliiguta tikke, et jouda soovitud tulemuseni. Tikke liigutatakse edasi,
likates neid sdrmega kdrvalolevale tiihjale ruudule. Vaata allolevat
pilti.

NB! Eesmaérgi tditmisel pole vahet, kus asub méngulaual tiihi ruut. Ulejdinud 8
ruutu peavad koik olema nii, nagu tilesande pildil ndidatud.

e Kui oled ilesande tadithud, pane varem korvale jdetud tiikk
mangulauale tagasi nii, et tulemus oleks originaalpildi tapne koopia.

e Liigu jargmise llesande juurde. Eemalda valge tapiga tahistatud tikk ja
lahenda jargmine llesanne.



o Seejdrel lahenda samamoodi ka jargmine ulesanne, kuni oled kdik
Ulesanded valmis saanud.

NB!
e Ulesannete lahendamise ajal ei ole lubatud mingulauda péérata.

e Kogenud mangijate jaoks on eesmargile lisatud iga ilesande
lahendamiseks vajalik minimaalne kdikude arv.

Lahendused leiad brosiiliri I6pust.



