DJ08195 Lotomang ,Meeled”

Vanus: alates 4. eluaastast
Mangijate arv: 2-6

Komplekti kuulub: 1 ketas ja 34 kaarti.

Mangu eesmark: saada esimese mangijana
kdigist oma kaartidest lahti.

Mangu tutvustamine:
Aita lapsel aru saada viiest simbolist, mis esindavad kdiki meie viit meelt.
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Manguks valmistumine

* Aseta ketas laua keskele.

¢ Iga mangija saab 4 kaarti ja asetab need
enda ette.

e Ulejaanud kaardid jaavad pakina lauale.

Mangu kaik. Alustab noorim mangija. Mangija keerutab ketast.
Ketas osutab Uhele viiest meelest.

* |ga mangija valib oma 4 kaardi hulgast kaardi, mis vastab kettal saadud
meelele, ja likkab selle ettepoole.

Mangijal voib olla mitu sobivat kaarti, kuid ta saab mangu panna ainult
Uhe kaardi.

Kuulen heli.
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- Kui mangijal ei ole kaarti, mis vastab kettal ndidatud meelele, peab ta
pakist seni uusi kaarte votma, kuni ta saab sobiva kaardi ja likkab selle
siis ettepoole.

1, 2, 3! K6ik mangijad podravad niilid oma ette llikatud kaardid korraga
Umber. Vastus asub iga kaardi tagakailjel.
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- Kui kaardi tagakiiljel on kettal naidatud meel, on vastus Gige. Sel juhul
saab mangija ettellUkatud kaardist lahti ja paneb selle mangust valja.

- Kui vastus on vale, votab méangija kaardi tagasi ja hunnikust veel kaks
lisakaarti.

Mang saab labi, kui tGhel mangijal saavad kaardid otsa voi kui keegi
mangijatest ei saa enam kaia. Seejarel loevad kéik mangijad oma kaardid
kokku.

Voidab mangija, kellel on kdige vahem kaarte.

NB! Moni kaart sobib mitme meelega. Naiteks trompetit saab nii kuulda,
naha kui ka katsuda.



