DJ05081 Kaardimdng ,,Lohede lahing”

Vanus: 6-99
Mangijate arv: 2
Mang sisaldab: 24 lohekaarti ja 11 voidukaarti.

DRAGON DECK

Jeu de draft et de stratégie

Mangu eesmark: Tulla lohede meistriks, saades
endale kuus voidukaarti.
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Mangu ilesehitus: Mangu 1. faasis saavad mangijad
endale lohed, kellega lahingusse minna. Seejarel, 2.
faasis, toimuvad lahingud samal p&himottel nagu mangus “Kivi, paber,
kaarid”.

Manguks valmistumine: Segage lohekaardid ldbi ja asetage need, pilt
allapoole, laua keskele kolme kaheksast kaardist moodustuvasse virna.
Pange voidukaardid tihele kiiljele.

Mangu kaik:

1. FAAS -lohede jagamine
Selles faasis jagavad mangijad omavahel kordamédda dra lohekaardid ja
saavad endale nii 2. faasis mangimiseks kaardid.
Iga kaigu ajal jatab aktiivne mangija, kelle kdes on mangukord, endale Uhe
kaardi ja annab kaks kaarti teisele mangijale.
Alustab noorim mangija ja temast saab selle kdigu aktiivne mangija.

e Aktiivne mangija poo6rab virna A esimese kaardi imber. Seejarel
voOib ta otsustada, kas ta:
- jatab selle kaardi endale ja annab teisele méangijale virna B
ja C esimesed kaardid (vt ndidet alloleval pildil);

Need kaardid antakse teisele mangijale.

Aktiivne mangija
jatab selle kaardi
endale.




- loobub sellest kaardist, andes selle teisele mangijale.
Seejarel poérab mangija Umber virna B esimese kaardi.

e Samamoodi nagu iilal kirjeldatud, v6ib aktiivne mangija seejarel
otsustada, kas ta:
- jatab selle kaardi endale ja annab teisele mangijale virna C
esimese kaardi;
- loobub sellest kaardist, andes selle teisele mangijale.
Sel juhul peab mangija seejarel imber péérama ja ENDALE
JATMA virna C esimese kaardi (vt ndidet alloleval pildil); .

Need kaardid antakse teisele mangijale.
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Aktiivne mangija
jatab selle kaardi

endale.
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Seejarel saab teisest mangijast aktiivne mangija ja mang jatkub Glaltoodud
viisil. Samamoodi edasi méangides jagavad kaks mangijat kordamooéda
koikides virnades olevad kaardid omavahel dra. Seejarel saavad mangijad
alustada mangu 2. faasi.

NB! Kumbki mangija paneb saadud kaardid enda ette tihte hunnikusse, pilt
Ulespoole.
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2. FAAS - lohede lahing
Mangu 2. faasis voitlevad mangijad Uksteisega 12 lohega, mis kummalegi
vdlja jagati. Mdlemad mangijad votavad oma 12 lohekaarti katte.
Nad voitlevad Uksteisega, kuni Uks mangijatest on endale saanud kuus
voidukaarti.

Lahingu pidamine:
e Kumbki mangija valib oma kaartide seast kaardi ja asetab selle, pilt
allpool, enda ette.
e Molemad mangijad po6éravad oma kaardi korraga imber.

Vaéitja valjaselgitamine:
Et teada saada, kumb lohe on lahingu vé&itnud, vaadake kd&igepealt lohe
tllpi, olenemata selle vaartusest:

e TULElohe vbidab lahingu METSAlohega;

e METSAlohe vdidab lahingu VEElohega;

e VEElohe vdidab lahingu TULElohega.
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Kui kaks lohet on sama tiilipi, voidab lahingu kérgema vaartusega lohe.
Lahingu voitnud lohe omanik saab endale tihe vdidukaardi.

Kasutatud lohekaardid asetatakse mangust vélja ja mangijad alustavad uut
lahingut.

Erijuhtum: Kui mangija vdidab lahingu lohega, mille vaartus on 1, saab ta
Uhe voidukaardi asemel kaks véidukaarti.

Mangu 10pp: Niipea, kui liks mangija saab endale kuuenda véidukaardi, on
ta voitnud kogu mangu.

NB! Méang voib I6ppeda enne, kui mangijad on kdik oma kaardid mangu
pannud!



