DJ05063 Kaardimang ,,Vaike miim”

Vanus: 2,5-5 eluaastat

Mang sisaldab: 30 pildikaarti.

Mangu eesmadrk: Aidata loomadel koju jéuda,
kditudes nagu nende ema.

Loomabeebid on eksinud. Aita neil kiirelt kodutee 2%
leida!

ek MIME

Mingu kaik: Asetage neli loomapildiga kaarti lauale | o \
mangijate keskele, pilt Glespoole. Seleta lastele, et need loomad on eksinud
ja lapsed peavad aitama neil taas koju jouda. Et lapsed saaksid loomi aidata,
peavad nad kdituma nagu looma ema.

Esimene mangija alustab. Ta
valib mangulaual olevate

° o
loomapiltide seast salajaselt Uhe,
kelle ema ta jaljendama hakkab.
Kaart jaab endiselt lauale ning = RSl
teised ei tea, kelle ta on valinud.  Cluck cluck Baaaaa
Seejdrel teeb ta jarele selle s Ribbit

looma haalt ja/voi kaitub loomale
iseloomulikul viisil.

Koos teiste mangijatega proovitakse aru saada milline loom ta on. Kui moni
mangija arvab, et on aru saanud kellega tegu, (tleb ta dige vastuse valjult
vdlja (nooremad lapsed vdivad osutada pildile):

- Kui see on dige loom, siis vOib ta minna koju ema juurde. Vastav kaart
eemaldatakse mangulaualt, kui loom on koju ldinud. Siis on jargmise mangija
kord, kes valib jaljendamiseks uue looma.

- Kui mangijad ei arva ara, kellega tegu, siis jddab loom lauale ning on jargmise
mangija kord. Mangija vGib valida sama looma vdi erineva looma, keda
jaljendada.

NB! Esimeseks mangijaks on hea valida taiskasvanud, et lapsed saaksid aru,
mida tuleb teha.
Mangu lopp: Kui kdik neli looma on leidnud tee koju, siis on meeskond
mangu voitnud!

Mangu kaik vanemate laste jaoks: Mangu ei méangita meeskonnana vaid
Uksikmangijana. Mangija, kes arvab kdige kiiremini looma ara, voidab kaardi
endale.



