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A 3-8 aastased, erivajadustega
SISU
Mang koosneb jargmisest:
- 10 ketast:

[1 8 ketast realistlike piltidega. lga ketas esindab kategooriat: kohad,
emotsioonid, loomad, transport, objektid, sport, toit ja ilm.
{1 2 korduvalt Ulekirjutatavat ketast, mida saab soovi korral vabalt kasutada
mis tahes muu kontseptsiooni kallal to6tamiseks.
- 10ringikujulist ikoonikaarti, mis on esindatud erinevatel ketastel
- 1,p6orajaradgi" kaart
- 1 kustutatav marker

Kaardid on valmistatud paksust, vastupidavast, vaga kulumiskindlast ja kvaliteetsest
kartongist.

Materjal on keskkonnasobralik, pdrineb kestlikest metsadest, koosneb poéhiliselt
ringlussevoetud materjalidest ja on 100 % ringlussevoetav.

IKOONIKAARDID, mis esindavad ketaste kategooriaid:

>

Kohad Loomad Transport Esemed

Emotsioonid Toit Sinine Lilla
loominguline  loominguline
ketas ketas
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Kaart ,POORA JA RAAGI":

Seda kaarti kasutatakse selleks, et ndidata, kelle kord on jutustada lugu. See aitab
mangijatel 6ppida, kuidas mitme mangija vahel kordamoédda lugu arendada.

SOOVITATAV VANUSERUHM

Lapsed vanuses 3-8 aastat.

See on mang lugude loomiseks, loovuse stimuleerimiseks ja kujutlusvdéime arendamiseks
juba varases eas.

Erinevate mdistete kujutamiseks kasutatavate reaalsete piltide kaasamine muudab selle
ideaalseks madnguks ka vanematele lastele voi Opiraskustega lastele, samuti
taiskasvanutele, kes soovivad keelt arendada.

See sobib ka struktuuri arendamiseks teiste keelte dppimisel.

Keerutage ketastel olevaid nooli, vaadake pilte ja laske oma kujutlusvéimel lennata!

HARIDUSLIKUD EESMARGID

Loovuse ja kujutlusvéime stimuleerimine.

Pohimoistetega tootamine I6busal ja meelelahutuslikul viisil.
Ajataju omandamine lugude jarjestamise kaudu.

Keele arengu ja selle Glesehituse soodustamine.

Sénavara ja suulise ladususe suurendamine.

Aktiivse kuulamise oskuse arendamine.
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MANGUOPETUS JA SOOVITUSED KASUTAMISEKS
TUTVUSTAGE LASTELE KETTAID JA IKOONE

Enne mangu alustamist on soovitatav uurida ja kirjeldada ketastel olevaid kujutisi.

Seejdrel sobitage iga ketas vastava ikooniga: kohad, emotsioonid, loomad, transport,
esemed, sport, toit ja ilm.

Seostamise holbustamiseks voite seostada ikoonikaardi varvi vastava ketta tagakiiljel oleva
varviga.
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~ELAS KORD..."

Soltuvalt laste vanusest voib lugude loomiseks kasutada rohkem voi vahem kettaid.

1.
2.
3.

Paigalda nooled ketastele.

Aseta ikoonikaardid pildiga allapoole.

Alustades noorimast mangijast, votavad mangijad kordaméoda ,ikoonikaardi"
ning ,poora ja radagi" kaardi.

Mangija keerab ikoonikaardi imber ja vastavalt sellele, milline ikoon on naidatud,
votab vastava ketta.

Ta keerutab kettal olevat noolt ning hakkab kaardiga ,pd6ra ja radgi" jutustama
lugu noolega ndidatud pildi kohta.

Seejdrel on teise mangija kord ja ta kordab samme 3-5, et lugu jatkata. Ja nii edasi,
kuni kéik mangijad on loo jutustamises osalenud.

Valik koos LOOVUSKETTAGA

Kahte Ulekirjutatavat loomingulist ketast saab kasutada mis tahes muu kontseptsiooni
valjatootamiseks.

Samuti vdivad need ndidata lugude radkimkise kdnekorda: mangijate nimed saab
kettale kirjutada, nii et juhuslikult saab otsustada, kes lugu jatkab.

Tahtis: toote hea seisundi sdilitamiseks soovitame pdrast iga kasutuskorda
iilekirjutatavate ketaste kirjed kustutada.

TSN
ds Q
_ o EDUCATIONAL & INCLUSIVE
f\u/q\ooeo



