
SV23135 Puidust trips-traps-trull 
 
Ettevalmistus mängimiseks: paiguta 4 puidust pulka nii, et moodustub 9 ruuduga 3 x 3 ruudustik. 
 
Versioon nr 1: Mängijad valivad mängunupud (X või O) ja asetavad oma valitud mängunupu 
kordamööda ruudustiku tühjadesse ruutudesse. Esimene mängija, kes paigutab ühte ritta (ülevalt-
alla / vasakult-paremale suunal või diagonaalis) 3 ühesuguse kujuga mängunuppu, võidab! 
 
Versioon nr 2: Mängijad EI vali kindla kujuga mängunuppe,  igas voorus saavad nad valida, kas panna 
oma korra ajal ruudustikku X- või O-kujuline mängunupp. Esimene mängija, kes paneb järjest 3 
ühesuguse kujuga mängunuppu, võidab! 
 
Versioon nr 3: Mängijad valivad mängunupu (X või O) ja asetavad oma valitud mängunuppe 
kordamööda ruudustiku tühjadesse ruutudesse. Mängu eesmärk on vältida kolme ühesuguse kujuga 
mängunupu järjestikku asetamist. Esimene mängija, kes seda teeb, kaotab mängu ja teine võidab! 
 
Versioon nr 4: Mängijad kasutavad kummagi kujuga mängunupust (X või O) ainult 3 nuppu ja 
asetavad oma valitud mängunuppe kordamööda ruudustiku tühjadesse ruutudesse. Teises etapis 
liigutavad mängijad oma valitud kujundiga mängunuppe mööda ruudustikku, et saada kolm kujundit 
järjest. Igal käigul saavad mängijad liikuda ainult ühega oma nuppudest ja ainult külgnevale ruudule 
vertikaalselt või horisontaalselt, kuid mitte diagonaalselt. Esimene mängija, kes paneb järjest 3 
ühesuguse kujuga mängunuppu, võidab! 
 
Versioon nr 5: Mängijad ei vali konkreetset kujundit, vaid mõlemad kasutavad numbritega 
mängunuppe ja asetavad kordamööda ühele ruudustiku tühjale ruudule valitud kujundiga 
mängunupu. Esimene mängija, kes asetab järjest 3 kujundit, mis annavad kokku liites summaks 15, 
võidab! Reas olevad mängunupud ei pea olema sama kujundiga. 
 
Versioon nr 6: Mängijad ei vali konkreetset kujundit, vaid mõlemad kasutavad numbritega 
mängunuppe ja asetavad kordamööda ühele ruudustiku tühjale ruudule valitud kujundiga 
mängunupu.  Mängijad asetavad kujundeid arvulises järjestuses - esimene mängija paneb kujundi 
„0“, teine mängija paneb kujundi „1“ ja nii edasi. Esimene mängija, kes asetab järjest 3 kujundit, mis 
annavad kokku liites summaks 15, võidab! Reas olevad mängunupud ei pea olema sama kujundiga.  
 


