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Art nr 21022

Sorteerimismang Marbelino pakub erinevaid sorteerimistegevusi kahes suuruses varviliste kuulidega. Mang arendab
peenmotoorseid oskuseid napitsate kasutamisel. Puidust mangulaual on 6 Gmmargust pesa, millest igaliks on
Umbritsetud eri varvi ringiga. Lapsed voivad kasutada llesandekaarte, mangida taringumangu voi hoopis leida enda viisi
mangu mangimiseks.

Komplekti kuulub: 1 puidust méngualus, 18 suuremat ja 30 vdiksemat puidust kuuli, 10
Ulesandekaarti, 1 suur ja 4 vaikest vildist korvi, 1 napitsad, 1 varvi- ja 1
tapitaring, 1 néoritav tekstiilkott.

Vanus: 3+
Mangijate arv: 1-4
Mangu kestvus: 10 min

Mangu ettevalmistus
Enne mangu alustamist kogu kdik kuulid suure vildist korvi sisse.

Kuidas mangida O O

Ulesandekaardid

Sorteerimisilesanded pdhinevad varviliste kuulide varvusel, mddtmetel ja

kogustel ning on jagatud kolme raskusastmesse: lihtne, kesktase ja keeruline.

Keerulise raskusastme puhul on lahenduskaik enesekontrolliks nahtav kaarti R—
Umber keerates, muudel kaartidel aga saavad lapsed kohe tehtut kontrollida. \

Koiki Glesandekaarte saab kasutada ka suhtlusmangus, kus ks mangija kirjeldab
Glesandekaarti teisele, kes omakorda peab juhiseid jargides pallid digesse kohta asetama.

4x LIHTNE - rohelise raamiga lilesandekaardid 1
Nendel kaartidel on sorteerimisiilesanded, mis pdhinevad pallide varvusel. Lapsed peavad jadlgima
kaartidel margitud visuaalset kompositsiooni, seejarel kasutama napitsaid voi kasi, et pallid

viltkausist digesse pessa poetada.
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4x KESKTASE - kollase raamiga uilesandekaardid O@
Need kaardid naitavad kombinatsiooni, kuidas pallid peavad pesadesse varvi ja suuruse jargi e
asetatud olema. > ..

4x KEERULINE — punase raamiga iilesandekaardid

Need kaardid ei néita visuaalset kompositsiooni, vaid on numbriline kujutis mustrist. i u
Kaardil asuvad numbrid palli ikoonide kdrval ning need maaravad, mis varvi, millises ©® QO
suuruses ja millisesse pessa kuulid poetama peab. Enesekontrolliks tuleb Glesandekaart
Umber keerata.

Taringumangud: 2-4 mangijat
Taringumangus saavad lapsed lahendada erinevaid I6busaid sorteerimisiilesandeid, kasutades ihte kahest taringust
(varvid & tapid 1-3).

Versioon A - varvitdring
Selle versiooni mangimiseks on vaja varvitaringut. Enne mangu algust tuleb kuulid @
jagada vordselt kdikide mangijate vahel (iga varvi kogus peaks olema tasakaalus, aga

tahtsust ei oma tdpne hulk ja pallide suurus) ja asetada need omakorda iga mangija @ OO

vaikse viltkorvi sisse. Seejarel hakkavad mangijad kordamo6dda taringut veeretama

ning tulemuse jargi diget varvi palle sellele varvile vastavasse pessa asetama. @
Esimene mangija, kellel pallid enda kausist otsa saavad, on mangu vaditja. @

—ar



Versioon B - varvi- voi tapitdring
Selle versiooni mangimiseks on lastel valik — kas kasutada varvi- voi tapitaringut. Enne
mangu algust jagatakse koik pallid varvi jargi pesadesse ja igale mangijale jaab enda ette

tuhi kauss. Seejarel hakkavad mangijad kordamo6oda taringut veeretama ja tulemusele . O

vastavalt pesadest palle enda korvi panema (pallide suurus ei loe). Varvitdringuga mangides S é‘&
tohib iga korra ajal votta ainult Gihe palli, mis vastab veeretatud varvile. Tapitaringuga \}fb A ZN
mangides tuleb iga korra ajal votta kas 1, 2 voi 3 palli (likskdik millist varvi). %j; ) &y .
Kui kdik pallid on pesadest korjatud, voidab mangija, kelle kausis on kdige rohkem palle. ‘ v

Versioon C - varvitaring
Selle mangu jaoks on tarvis ainult varvitaringut.

1. Koik kuulid jagatakse segamini pesadesse laiali ja kehtib reegel, et lihes pesas vdib olla maksimaalselt 2 palli
samast varvist.

2. Kordamoodda veeretavad lapsed taringut ning valivad pesa, kust diget varvi palli votavad ning kas see pall
“hippab” lGhe pesa vorra edasi voi hoopis tagasi. Korraga voib pall “hlipata” ainult Ghe korra ja (ihe pesa vorra.

3.-4. Seda tehes vdib pall jduda pessa, kus on juba 2 sama varvi palli olemas (kokku 3) ning too méangija saab enda

kaussi poetada the palli sellest varvist.

Kui aga pall ei jbudnud pessa, kus on 2 sama varvi palli ees, liigub mangujarg jargmisele mangijale. Suuremad pallid
annavad 2 punkti ja vaiksemad (ihe punkti. Kui méned varvid saavad otsa ja 3 korda veeretades olemasolevat varvi
ei tule voi kui mangulauale on jaanud ainult 2 palli, on mang labi ja vdidab mangija, kellel on kdige rohkem punkte.

c € Hoiatus! Ei sobi alla 3-aastastele lastele. Vaikesed osad. Limbumisoht.
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