Strateegiamang ,Volumaa“
Art. 22611

Sligavate metsade ja laiade heinamaade peidus elavad pisikesed volupakapikud, keda ei marka ka kdige teravam silm. Aga kui hoolikalt
korvad kikki ajada, voib kuulda nii ménegi haalt. Kui kuuled vaikset naerukihinat ja tasast pallipdrgatamist, on neil parajasti kasil oma
lemmikmang varviliste volupallidega, kus pallid kordamddda pdérkavad ning pimedusse
kaovad. Viimane pallidega méangija osutub dnnelikuks pakapikuks, kes mangu voidab! g
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Komplekti kuulub: 1 karbi sisse ehitatud mangualus, 20 pehmet varvilist ¢ =
palli, 4 pallikaarti ja 34 tegevuskaarti. FD'“
Vanus: 4+ x| 090000
Maéngu kestvus: 15 min OO
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Mangu ettevalmistus

Et pakapikkudele manguvaljak avada, tuleb asetada avatud karbile aukudega mangualus.
Seejarel jaotada varvilised pallid juhuslikult aukudesse nii, et viis auku jadvad tiihjaks. Jagage 4 eri varvi pallikaarti mangijate vahel

laiali. Iga mangija vaatab salaja oma kaarti ning jatab meelde oma palli varvi. (Naide: kollane) Méangija putab hoida mangus kollast varvi
palle nii kaua kui vGimalik ja likata auku kdik teist varvi pallid. Kui mangijaid on ainult 2 voi 3, pole ké&iki varvikaarte vaja. Jargmisena
tuleb segada kdik 34 rohelist tegevuskaarti. NUld jagage igale mangijale 2 tegevuskaarti ja moodustage Ulejadanud kaartidest pakk.

Kuidas mangida

Kui kaardid on jagatud ning iga mangija saanud tihe varvikaardi ja kaks tegevuskaarti, alustab noorim mangija, kaies valja Ghe kahest
tegevuskaardist. Ta asetab valitud kaardi kaardipaki kdrvale ning kaitub seejarel vastavalt kaardil olevale lilesandele. Parast lilesande
lahendamist vGtab ta pakist uue kaardi — igal mangijal peab alati kdes olema kaks tegevuskaarti.

Tegevuskaardid:

Kas/voi Diagonaal
Selle kaardiga tuleb auku vajutada kas sinine v&i ‘ ‘ Kui méngija leiab kaardile vastava kahe palli
orani pall. Vgt varvikombinatsiooni, mis on liksteise suhtes
‘\-. y diagonaalis, v8ib ta neist ihe auku vajutada.
Naiteks: kollane VOI oran?

Korvuti Jokker

o Kui mangija leiab mangulaualt samasuguse See kaart annab vGimaluse mangijal vajutada
korvuti olevate pallide varvikombinatsiooni, voib p} alla Gkskoik millise palli.

‘ ta (ihe neist auku vajutada. Niiteks: sinine VOI \E

\Q‘J roosa.

Palli viskamine
Selle kaardiga voib laualt dra votta mistahes palli. NB! Kdik mangijad peavad meelde jatma tolle palli asukoha
A mangulaual. NGid on mangijal kolm katset, et pdrgatada pall kasti. Pall peab maanduma tiihja auku, seejarel voib
A mangija vajutada auku Ukskdik missuguse palli, mis asub maandunud palli kdrval. Kui méngijale pole palli
maandumiskoht meeleparane ja katseid on veel alles, voib ta jatkata palli pOrgatamist. Kui aga pall kolme katsega
Uhtegi auku ei maandu, asetatakse see tagasi algsesse asukohta.

Naabrivaba
Selle kaardiga on sul vdoimalus valida vabalt kdigi pallide vahel, millel puuduvad vertikaalselt ja horisontaalselt
Y otsesed naabrid. Pall voib asuda ka mangulaua aarel.

Kui kdes olevatest kaartidest ei ole likski mangitav, voib mangija asetada oma kaardid maha kdidud kaartide hulka ning votta pakist
kaks uut. Uute kaartidega vdib mangida alles jargmise mangukorra ajal.

Kui mangijal ei ole mangulaual enam Uhtegi oma varvi palli, annab ta sellest teistele teada, asetab oma kaardid maha kaidud kaartide
hulka ja langeb mangust valja. Kui kaardipakk saab otsa, tuleb maha kadidud kaardid segada, et uus pakk moodustada.



Mangu lopp
Mang IGpeb, kui ainult Ghel mangijal on jadnud mangulauale (ks vdi kaks palli. Too dnnelik pakapikk on mangu voitnud!

Alternatiivne manguvariant

Iga mangija valib endale ise palli varvi ning asetab selle varviga kaardi enda ette. Selline mittesalajane variant on eriti sobilik
noorematele mangijatele.

NOUANDED OPETAJALE

Fantaasiamets (vanusele 3+ aastat). Viige lapsed viikesele retkele labi metsa. Mdelge, kus pakapikud voiksid end varjata? Puuddnes?
Kuuseoksa all? Koguge lastega vaikeseid kuusekabisid, kive ja muid looduslikke materjale, et ehitada vaike pakapiku peidukoht ka
rihmaruumis.

Pakapikumaailma moosipurk (vanusele 4+ aastat). Looge koos lastega pakapikkude jaoks vadike maagiline mets. Lubage lastel taita
keeratava kaanega purke erinevate materjalidega nagu sammal, sddelev puru jms. Pakapikud saab papist valja |0igata ja kleepida
purgile voi asetada hoopis purgi sisse. Sddelevad LED-teekiilinlad muudavad purgid veelgi maagilisemaks!

Pallivise ja loendamine (vanusele 5+ aastat). Asetage karp koos mangualusega laua keskele. Iga laps saab endale palli ja proovib selle
porgatada mangukarpi. Loendage koos lastega, mitu palli maandus mangualusele? Mitu roosat, sinist, oranzi ja kollast palli
mangualusel on?

c € Hoiatus! Ei sobi alla 3-aastastele lastele. Vaikesed osad. Limbumisoht.
Palun hoidke muja andmed alles.
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