Arvamismang “Loe mu maotteid!”
Art. 22740

Kusimuste esitamine ja liigitamine, kiisimustele vastamine ja jarelduste tegemine, loogiline
mdtlemine, piltide liigitamine, elementaarne mitteverbaalne suhtlemine

Varvide tundmine, madramine ja nimetamine

&' 1/
@ Grupimang, jalgimisoskus, reageerimisoskus

5+
2-6

u. 10 min.

Sisaldab:
- 40 pildikaarti (raamiga) lauale asetamiseks
- 40 pildikaarti “mdtete lugemiseks”

Autor: Martin Nedergaard Andersen

Manguidee:
Kujuta ette, et suudad inimeste motteid lugeda... Keskendu, kisi Gigeid kiisimusi ja see voibki 6nnestuda. Hoolsalt jalgides, tarku
kiisimusi kiisides ning Gigeid jareldusi tehes suudavad méangijad &dra arvata erinevaid loomi, inimesi, sGidukeid, jne.

Mangu ettevalmistus:

- Aseta raamiga pildikaardid laua keskele nii, et

FIraeatl xa need on méngijatele hasti naha.

- Sega raamita pildikaartide pakk ja aseta see
pildikllg lauapoole raamitud kaartide korvale.

Mangureeglid
Lapsed seisavad Uksteise kdrvale ringi. Mangu mangitakse kellaliikumise suunas. Alustab noorim mangija, kes votab laual olevast
kaardipakist kaardi ning vaatab seda nii, et teised mangijad ei nde. NB! Pildimotiivid nii raamiga kui raamita kaartidel on Ghesugused.

Niid hakkavad llejadnud mangijad kaardiomaniku “métteid lugema” ja kiisimusi esitama, et dra arvata, millist kaarti mangija kaes
hoiab. Kaardiomanik tohib seejuures anda kisimustele tiksnes “jah” ja “ei” vastuseid .

Arvajatel tuleb moelda viélja diged kisimused ning esitada need vormis, mis véimaldab vastata “jah” ja “ei”. Naiteks:

“Kas kaardil on olend/inimene/ratastega asi?”
“Kas kaardil on midagi punast/kollast/sinist?”
“Kas see loom/auto teeb sellist haalt: ...?”

Kisimusi tohib esitada likshaaval ning kiisimuste esitamise jarg ei pea jalgima mangujarjekorda. Kui m&ni mangijatest arvab, et teab,
milline pilt on kaardiomaniku kdes, haarab ta laualt pildi ning rohkem kiisimusi esitada ei tohi.

Kui méangija arvas Oigesti, vOib ta raamiga kaardi endale jatta ning kaardiomaniku kdes olev raamita kaart eemaldatakse mangust.

Kui méangija arvas valesti, tuleb tal kaart tagasi panna ning mangijad vdivad jatkata kiisimuste esitamist (tdhtis on, et kaardiomanik kaes
olevat kaarti teistele ei naitaks).

Mangu l6pp:
Voidab mangija, kellel on esimesena Gnnestunud dra arvata kolm kaarti. VGiduks vajalike kaartide arvu vGib suurendada vastavalt
mangijate arvule ning laste keskendumisvGimele.



Mangusoovitused edasijoudnutele:
Versioon 1. Mangu mangitakse vastavalt eelnevalt kirjeldatud reeglitele, kuid igal mangijal on digus esitada kindel arv kiisimusi (naiteks
2). See sunnib kusimused hoolikalt Iabi mdtlema ning siduma eelnevalt saadud vastustega.

Versioon 2. Mangijatel on Sigus esitada piiratud arv kiisimusi ning arvata vib parast k&igi kiisimuste esitamist. Ara arvatud kaart
asetatakse lauale ja kaardipakki tagasi ning tulemused margitakse paberile. Voidab mangija, kes arvab digesti viiel korral.

Mangusoovitused algajatele:
Kaardid jagatakse viide erinevasse kategooriasse:

Olendid Inimesed Toidud Soidukid Objektid

hobune arst jaatis auto paike
koer tuletdrjuja voileib mootorratas maja
lind todmees oun jalgratas lumememm

mesilane sportlane tomat laev raamat
konn beebi maasikad lennuk varvipalett
kala vanaema banaanid rong kingad
IGvi mees porgandid buss liivakast
tigu naine juust ekskavaator seljakott

Arvamismangu mangitakse valistamise pGhimottel. Niipea kui moni kategooria (néiteks toidud) on valikutest valistatud, keeratakse
antud kategooria kaardid tagurpidi vdi eemaldatakse laualt. Valistamise pohimdtet kasutades muutub mang lihemaks ning suureneb
téendosus, et lapsed arvavad Gigesti.

Alternatiivsed manguversioonid

Memori mang(Vanus: 4+):

K&igist kaartidest on olemas identsed koopiad (raamiga ja raamita), mitéttu véib mangu méangida ka memori
manguna. Kaardipaaride arvu saab muuta vastavalt laste vanusele ning soovitud keerukusele.
Selgitamisming (Vanus: 5+):

Mang seatakse lauale vastavalt mangu pohireeglitele. Esimene méngija vGtab pakist kaardi kuid erinevalt
arvamismangust hakkab selgitama, mida ta kaardil ndeb. Ulejadnud miangijad piiliavad dra arvata, millise
pildikaardiga on tegu.

Kvartett, 2-4 médngijat (Vanus: 6+):
Manguversiooni jaoks on vaja 32 kaarti (4 erinevat kategooriat). Kaardid segatakse ja igale mangijale jagatakse 8
kaarti. Mangijate Glesanne on koguda nelikuid:

Voimalus 1: sama kategooria nelik
Voimalus 2: nelik, mille iga kaart on erinevast kategooriast

Mangu mangitakse kellaliikumise suunas ning esimene mangija kiisib kindlat kaarti, naditeks “Kas sul on maja?” Kui
mangijal on kisitud kaart olemas, annab ta selle kisijale. Kui kaarti pole, on jargmise mangija kord. Vdidab mangija,
kes kogub esimesena neliku/2 nelikut.

Joonistamismang (Vanus: 4+):

Mang seatakse lauale vastavalt mangu pohireeglitele. Mangu mangimiseks on vaja lisaks paberit ja pliiatsit. Esimene
mangija vbtab pakist kaardi ning joonistab nahtud pildi paberile. Ulejagsnud mangijad piitiavad &ra arvata, millise
pildikaardiga on tegu.

NB! Mangust vdib eemaldada kaardid, mida on keeruline joonistada.
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