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REISIMANG "Uks Maailm"
artikkel 22703

Beleduc "One World" sari koosneb nupupuslest, magnetpuslest, lauamangust ja ndpunukkude
komplektist. Sarja tegelased, Mai-Lin, Finn, Pepe, Ami, Leila ja Jamal, ndevad kdik erinevad vilja, neil
on erinevad hobid, neile maitsevad erinevad toidud ja neil on erinevad unistused. Ometi on neil kéigil
midagi Uhist - nad elavad samas maailmajaos, samas riigis ja isegi samas linnas. "One World" sari
tutvustab lastele meie Ghiskonna muutumist jarjest multikultuursemaks ja teadvustab neile, et meil
on vaid tiks maailm, mis kuulub meile kdigile.

Pepe

Silmapaistev tunnus: varviline T-sark
Hobid: surfamine
Mulle meeldib: vingerpussi mangimine
Lemmik toit: burritod, chilli con carne
Unistus: kohata superkangelast

Ami
Silmapaistev tunnus: bindi
Hobid: tantsimine, laulmine
Mulle meeldib: peituse mangimine
Lemmik toit: lamba-karri koos naani leivaga
Unistus: olla Gleval nii kaua kui jaksan

Silmapaistev tunnus: Uleni sinine

Hobid: kelgutamine, kasit6o

Mulle meeldib: stinnipdev

Lemmik toit: pasta kastmega

Unistus: imbermaailmareis




Mai-Lin

Silmapaistev tunnus: silmad
Hobid: pildistamine, koomiksid
Mulle meeldib: karaoke
Lemmik toit: sushi
Unistus: kosmosereis

Jamal

Silmapaistev tunnus: lokkis juuksed
Hobid: jalgpall
Mulle meeldib: minu isa
Lemmik toit: lihepajatoit
Unistus: saada jalgpalli taheks

Leila

Silmapaistev tunnus: lillega juukseldks

Hobid: joonistamine, muusika kuulamine

Mulle meeldib: seiklused

Lemmik toit: falafel

Unistus: et koik saaksid kdigiga hasti labi




Uhine kuue lapsega — Mai-Lin’i, Ami, Finn'i, Pepe, Leila ja Jamal’iga — nende reisil imber maailma. Laste
kohvrid on pakitud ja kdik on eesootavate seikluste parast elevil. Nad dpivad tundma maailmajagusid,
kuulsaid vaatamisvaarsusi, loomi ja taimi.

Kuus sopra elavad koik tihes riigis, kuid ometigi on nad erinevad. Tumeda nahaga inimesed elavad ju
Aafrikas, aga miks on Jamal’i nahk Finn’i omast tumedam? Vi kuigi Mai-Lin ei ela Aasias, on tema
silmad teise kujuga kui Pepe omad.

Koikide nende kiisimuste peale motlevad lapsed juba lasteaiaeas. Kadige koos 6 sGbraga mangulisel reisil
Umber maailma dppige tundma iga maailmajao inimesi, loomi ja vaatamisvaarsusi.

Vanus: 5+ Madngijate arv: 2-6 Manguaeg: u. 25 min

Liihike sissejuhatus

Mangijad liiguvad jargemod6da vastavalt visatud taringusilmadele mangulaual edasi. Tegevusvaljadel
saavad lapsed koguda maailmajagudest kaarte ja tutvuda sealsete loomade, vaatamisvaarsuste, ehitiste
ja reisimisviisidega. Eesmark on koguda kaardid igast maailmajaost ja jagada laiali kdik kingitused.
V&idab see, kes saabub esimesena tagasi oma maailmajakku koos 6 erineva maailmajao kaardiga.

Manguks ettevalmistumine

Mangijad istuvad GUmber laua ja mangulaud asetatakse laua
keskele.

Mangulaud on

asetatud laua
keskele

e Taring on mangulaua korval &2

S
Igale mangijale
jagatakse kingitused:
1 kaisukaru,

1 pall,

1 kitarr,

1 pliiats,

1 manguauto

Maailmajagude kaardid asetatakse pakkidena méngulaua korvale

Mangunupud asetatakse
|ahtepunktide korvale



Maailmajagude kaardid on 6 pakis maailmajao
kujutisega kiilg pealpool. Kingitusekaardid
jagatakse k&igi mangijate vahel —igaliks saab
Uhe kaisukaru, palli, kitarri, pliiatsi ja
manguauto. Lépuks valib iga mangija endale
nupu ja maailmajao, millelt mangu alustab,

ning asetab oma nupu vastava maailmajao
alustuspunkti korvale. Igalt maailmajaolt

alustab ainult Gks mangija. Mangu alustab
laps, kes viimati kais reisil vi kes on kdige

noorem.
Mangu alguses on iga mangija
ees kingitused ja tema
maailmajao kaardipakk

Nouanne:
Soovitame lastega enne mangu algust lle vaadata mangulaud, maailmajagude kaardid ja kingitused
ning selgitada neile piltide sisu ja tdhendused.

Mangimine

Jata meelde:

Maailmajao kaardid
Mangus on 36 erinevat maailmajao kaarti, igat varvi 6tk. Kaartidele on
trikitud midagi iseloomulikku iga maailmajao kohta. Kaartide tagakilgedel on
maailmajao kujutis ja selle nimi.

Kingituse kaardid
Mangus on 30 erinevat kingituse kaarti, igat kingitust 6tk. Mangija jagab kingitusi igas maailmajaos
teda vastuvétvale perekonnale. Vastutasuks véib mangija votta kiilastatava maailmajao kaardi.

Lipuga tahistatud peatuspunktid

Alguspunkt. Iga mangija valib endale vaba maailmajao, kust mangu alustada. Igalt maailmajaolt saab
alustada vaid 1 mangija. Mangu alustades loetakse esimeseks kdiguks sammu alustusvaljale.
Vahetuspunkt. Mangija, kes satub maailmajao alguspunkti, kingib vastuvdtvale perekonnale
kingituskaardi ja saab vastu vastava maailmajao kaardi.

L6épp-punkt. Reisi 16pp-punkti saabumiseks tuleb mangijal visata taringuga tapne silmade arv.

Lipuga punktid peavad olema alati jargmisele mangijale vabad. Iga kingivahetuse jarel saab mangija
kohe uuesti taringut veeretada, et vabastada vali. Juhul, kui mangija veeretab mangu alustades 1,
siis saab ta veeretada kohe uuesti, et alguspunkti vali vabastada vdimalikule jargmisele tulijale.

Hoivatud valjad
Uhes punktis saab peatuda vaid iiks méngija. Viimane véljale saabuja peab peatuma esimesel
eelneval vabal valjal.

Veeretades taringul 6
Taringul 6 veeretaja saab veelkord taringut veeretada ja kasvatada edumaad teiste mangijate ees.



Iga laps valib endale maailmajao, millelt mangu alustada, ja votab vastava
maailmajao kaardid enda ette. Oluline on anda lapsele juhised kuhu poole
peab ta hakkama lilkkuma ning kuhu tuleb tal tagasi j6uda. Valitud mangunupu
asetab laps maailmajao alustuspunkti korvale.

Mangija heidab taringut ja astub oma nupuga saadud silmade jagu vastupdeva edasi. Mangu
alustades loetakse alustuspunkt esimeseks sammuks. Oluline on, et alguspunkt (vdi vahetuspunkt)
jaaks alati teistele mangijatele vabaks. Kui mangija heidab 6-e, siis saab ta diguse lisaviskele.

Kaigu IGppedes voib nupp sattuda jargmistele véljadele:

Lipuga tahistatud vali

Lipuga vali on kas alguspunkt, I6pp-punkt voi kingituste vahetamise punkt.

- Alguspunkt

Iga mangija valib endale ise sobiva maailmajao, kust mangu alustada ja kuhu mangu I6petamiseks
tagasi j6uda (algus- ja I8pp-punkt on samad). Igal maailmajaol vdib olla vaid tiks alustaja. Maailmajao
valinud méangija ees on vastava maailmajao kaardid. Alustamiseks on mangija oma nupu asetanud
alguspunkti kdrvale. Mangu alustades loetakse esimeseks sammuks sammu alguspunktile.

— - Kingituste vahetamine

Mangija peatub alati iga jargmise maailmajao alguspunktis. Ka juhul, kui heidetud
taringusilmad annaksid Giguse edasi liilkuda. Selles punktis kohtub mangija teda selles

maailmajaos véorustava perekonnaga. Mangija valib Gihe kingituse ning annab selle

perekonnale asetades kaardi mangulaua kdrvale eraldi pakki. Vastutasuks saab mangija kiilastatava

maailmajao kaardi ja asetab selle kdigile ndahtavale enda ette. Niilid véib mangija kaardil olevast pildist

raakida. Seejarel veeretab mangija valja vabastamiseks veelkord taringut.

- Lopp-punkt
Kui mangija jéuab ringiga tagasi oma maailmajakku, tuleb tal I6pp-punkti jdudmiseks heita taringul
tapne silmade arv. Viimasel kaigul liiga suure silmade arvu korral mangunuppu edasi ei liigutata.

O . O Kiirema reisivahendi vali

Kui mangija peatub Ghel neist valjadest, saab ta véimaluse liikuda lihemat teed pidi koheselt edasi
valjale, millele nool osutab. Kui see vali on juba teise mangija poolt hdivatud, jadb kdiku tegev mangija
pidama esimesele eelnevale vabale viljale.

Nouanne: Liihematel teekondadel on olenevalt transpordiliigist erinevad pikkused. L&ikeid tehes

on hea aeg selgitada lapsele erinevate transpordivahenditega labitavate teekondade pikkusi.



Maailmajao vali

See véli on mdeldud laste rddkima innustamiseks. Sellele véljale sattudes voib lapselt (olenevalt
vanusest), kusida:

e Millises maailmajaos sa mangu praegu oled?

e Kas sa oled selles maailmajaos kadinud?

e Mida sa sellest maailmajaost tead?

¢ Millised loomad selle maailmajaos elavad?

e Millised on selle maailma jao tuntuimad vaatamisvaarsused vdi tiilpilised taimed?
Vdiksemate laste puhul soovitame tdiskasvanul radkida maailmajagude kohta vdimalikult palju ise.

Sellel véljal tuleb méangijal imiteerida loomi voi kirjeldada neid. Lapsed vdivad valida jargmiste voimaluste
vahel:

Pdhja-Ameerika Lduna-Ameerika Euroopa
(grislikaru) (papagoi) (kass)

Aafrika Aasia & 4 Austraalia

(16vi) (elevant) (kdnguru)

Naiteks:

- Kas oskad uriseda / nduguda / méirata / kireda nagu ...?
- Imiteeri looma:

o Lehvita papagoi kombel tiibu

o Ringuta nagu kass

o Imiteeri elevandi lonti

o Hiippa nagu kanguru
- Kirjelda looma ja tema omadusi tema nime nimetamata.

Mangu vdidab mangija, kes jduab esimesena koos kuue erivarvilise
maailmajao kaardiga tagasi oma maailmajao alguspunkti (I16pp-punkti). Lopp-
punkti jdoudmiseks tuleb viimase kdigu jaoks visata taringul tdpne arv silmasid.
Olenevalt laste vanusest ja keskendumisvdimest soovitame mangida méangu
kuni kdik mangijad on joudnud oma |dpp-punktidesse.

Nouanne: Olenevalt laste vanusest ja keskendumisvdimest vdib lastelt peale mangu paluda et nad
Utleksid midagi oma kokku kogutud maailmajao kaartide kohta. See aitab neil mangulisel moel
kinnistada teadmisi erinevate maailmajagude ja faktide kohta.

Visuaalne taju, plsivus, keskendumine, tahelepanuvdime, suhtlemine, kdne areng, sotsiaalsed
oskused, lildteadmised (geograafia).
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